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 Setiap bahasa pemrograman memiliki struktur dan aturan penulisan sintaks yang
berbeda-beda.

« Java merupakan bahasa pemrograman yang dikembangkan dari bahasa C dan
tentunya akan banyak mengikuti gaya penulisan C.

Coba perhatikan program berikut:

Banyak hal yang kita belum ketahui.
Apa 1tu package?

Apa 1tU class?

...dan mengapa ditulis seperti itu?
Oleh sebab itu, kita perlu belajar
sintaks dasar dan struktur program
Java.

Mari kita mulai...

Package com.petanikode.program; class Program {

public static void main(String args|[]){
System.out.printin("Hello World"); } }




Struktur Dasar Program Java

Struktur program Java secara umum dibagi menjadi 4 bagian:

1.

Deklarasi Package

2. Impor Library
3.
4. Method Main

Bagian Class :
package com.petanikode.program;

import java.io.File;

class Program {

public static void main(String args[]){
System.out.println{“"Hello World");
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1. Deklarasi Package

Package merupakan sebuah folder yang berisi sekumpulan program Java.
Deklarasi package biasanya dilakukan saat membuat program atau aplikasi besar.

Contoh deklarasi package:

package com.petanikode.progranm;

Biasanya nama package mengikuti nama domain dari sebuah vendor yang mengeluarkan program tersebut.
Pada contoh di atas, com petanikode adalah nama domain dari petani kode.
Aturannya: nama domain dibalik, lalu diikuti nama programnya.

Bagaimana kalau kita tidak mendeklarasikan package? Boleh-boleh saja dan programnya akan tetap bisa
jalan. Tapi nanti saat produksi, misalnya saat membuat aplikasi Android. Kita wajib
mendeklarasikan package.



https://www.petanikode.com/topik/android/
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2. Bagian Impor

Pada bagian ini, kita melakukan impor library yang dibutuhkan pada program.
Library merupakan sekumpulan class dan fungsi yang bisa kita gunakan dalam membuat program.

Contoh impor library:

import java.util.Scanner;

Pada contoh tersebut, kita mengimpor class scanner dari package java.util
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3. Bagian Class

Java merupakan bahasa pemrograman yang menggunakan paradigma OOP (Object Oriented
Programming).

Setiap program harus dibungkus di dalam class agar nanti bisa dibuat menjadi objek.

Kalau kamu belum paham apa itu OOP? Cukup pahami class sebagai deklarasi nama program.

class NamaProgram {
public static void main{5tring args[]){

System.out.println{"Hello World");

Ini adalah blok class.

Blok class dibuka dengan tanda kurung kurawal {kemudian ditutup atau diakhiri dengan ;.

Di dalam blok class, kita dapat mengisinya dengan method atau fungsi-fungsi dan juga variabel.
Pada contoh di atas, terdapat method main.
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4. Method Main

Method r.in) atau fungsi ~.in) merupakan blok program yang akan dieksekusi pertama kali.
Ini adalah entri point dari program.
Method .in) wajib kita buat. Kalau tidak, maka programnya tidak akan bisa dieksekusi.

public static void main(String args[]){

System.out.println{“Hello World");

Penulisannya harus seperti ini...
Method main() memlllkl parameter args[]. Parameter ini nanti akan menyimpan sebuah nilai dari argumen di Command line .
Silahkan baca: Apa Fungsi String[ ] args pada Pemrograman Java?



https://www.petanikode.com/java-args/
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Lalu di dalam method main(), terdapat statement atau fungsi:

System.out.println("Hello World");

Ini adalah fungsi untuk menampilkan teks ke layar monitor.
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Statement dan Ekspresi pada Java

Statement dan eksrepsi adalah bagian terkecil dalam program. Setiap statement dan ekspresi di Java,
harus diakhiri dengan titik koma (;).

Contoh statemen dan ekspresi:

System.out.println(“Hello World™);
System.out.println{“Apa kabar?");

var x = 3;
var y = 8;
var z = X + ¥;

Statemen dan ekspresi akan menjadi instruksi yang akan dikerjakan oleh komputer.
Pada contoh di atas, kita menyuruh komputer untuk menampilkan teks "+eiio worla", dan “apa kabar?".
Lalu kita menyuruhnya untuk menghitung nilai «-.
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Blok Program Java

Blok program merupakan kumpulan dari statement dan ekspresi yang dibungkus menjadi satu.
Blok program selalu dibuka dengan kurung kurawal ;dan ditutup dengan ;.

Contoh blok program:
public static wvoid main(5tring args[]){

System.out._println{"Hello World");
System.out._println{“Hello Kode");

if{ true }{
System.out.println( True”);

For { int 1 = B; i<18; i++){

System.out.println{”Perulangan ke”
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Intinya: jika kamu menemukan kurung {dan ;, maka itu adalah sebauh blok program.
Blok program dapat juga berisi blok program yang lain (nested).
Pada contoh di atas, blok program min( berisi blok if dan for.

Kita akan pelajari blok ini di:
-Percabangan pada Java;
-Perulangan pada Java.



https://www.petanikode.com/java-percabangan/
https://www.petanikode.com/java-perulangan/
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Penulisan Komentar pada Java

Komentar merupakan bagian program yang tidak akan dieksekusi oleh komputer.
Komentar biasanya digunakan untuk:

* Memberi keterangan pada kode program;

« Menonaktifkan fungsi tertentu;

 Membuat dokumentasi;
o dll.

Penulisan komentar pada java, sama seperti pada bahasa C. Yaitu menggunakan:
1.Garis miring ganda (//) untuk komentar satu baris;
2.Garis miring bintang (/ *...*/) untuk komentar yang lebih dari satu baris.
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Contoh:

public static void main(5tring args[]){

System.out.println{“Hello World™);
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Penulisan String dan Karakter

String merupakan kumpulan dari karakter. Kita sering mengenalnya dengan teks.
Contoh string: "veio world"

Aturan penulisan string pada Java, harus diapit dengan tanda petik ganda seperti pada
contoh di atas.

Apabila diapit dengan tanda petik tunggal, maka akan menjadi sebuah karakter.
ContOh: 'Hello world’.

Jadi harap dibedakan:
* Tanda petlk ganda () untuk membuat string;
° Sedangkan tanda petlk tunggal () untuk membuat karakter.
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Case Sensitive

Java bersifat Case Sensitive, artinya huruf besar atau kapital dan huruf kecil dibedakan.

Contoh:

Tiga variabel tersebut
merupakan tiga variabel
yang bebeda, mesikipun
sama-sama bernama nam.

Banyak pemula yang
sering salah pada hal ini.

S5tring nama = "Petani Kode",

5tring Nama = “"petanikode”;
String NAMA

System.out.println(nama);

o Karena tidak bisa
System.out.println(Nama);
R membedakan mana
System.out.println(NAMA); .
variabel yang
menggunakan huruf besar
dan mana yang

menggunakan huruf kecil.
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Apabila kita membuat variabel seperti ini:

String jeniskelamin = "Laki-laki™;

Maka kita harus memanggilnya seperti ini:

System.out _.println{jeniskelamin) ;

Bukan seperti ini:

System.out _println{jeniskelamin) ;

Perhatikan, huruf k adalah huruf kapital.
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Gaya Penulisan Case

Gaya penulisan case (case style) yang digunakan oleh Java adalah: camelCase, PascalCase,

dan ALL UPPER.
Gaya penulisan camelCase digunakan pada nama variabel, nama objek, dan nama method.

Contoh:

5tring namaSaya = "Dian”;

Perhatikan nama class-nya, kita
menggunakan huruf kapital di awal, dan
huruf kapital pada huruf wuntuk

Contoh: memisahkan dua suku kata.

Lalu untuk PascalCase digunakan pada penulisan nama class.

class HelloWOrld {
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Sedangkan camelCase huruf depannya Lalu, penulisan ALL UPPER atau semaunya
menggunakan huruf kecil, dan awalan suku kata kapital digunakan pada pembuatan nama
berikutnya menggunakan huruf besar. konstanta. Untuk penulisan dua suku kata atau

lebih, ALL UPPER dipisah dengan garus bawah
atau underscore ().

belajarJava

Contoh:

BelajarJava

public final String DB _NAME = "petanikode”;

Apakah boleh saya menulis sembarangan?

Misal untuk nama class menggunakan ALL UPPER?

Boleh-boleh saja, programnya tidak akan error. Tetapi kode program yang kamu tulis akan terlihat
kotor dan keluar dari garis pandu yang sudah ditetapkan.



Thank You
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Variabel adalah tempat menyimpan nilai sementara.
Itu saja.

Serius?

Iya serius, kalau mau yang lebih panjang...

...coba Kkita lihat pengertiannya dari Wikipedia:

Variabel: (Lat) 1. berubah-ubah, tidak tetap; 2. deklarasi sesuatu yang memiliki variasi nilai 3.
berbeda-beda dalam bahasa pemrograman disebut juga simbol yang mewakili nilai tertentu, variabel
yang dikenal di sub program disebut variabel lokal. sedang yang di kenal secara umum/utuh dalam
satu program disebut variabel global.

Nah, ngerti gak?
Kalau tidak, cukuplah pahami: Variabel sebagai tempat menyimpan nilai sementara.

Lalu, apa itu tipe data?
Tipe data adalah jenis data yang tersimpan dalam variabel.
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Macam-macam Tipe Data

Berikut ini macam-macam tipe data pada Java:
echar: Tipe data karakter, contoh 7

int: angka atau bilangan bulat, contoh 29

ofloat: bilangan desimal, contoh 2.1

edouble: bilangan desimal juga, tapi lebih besar kapasistanya, contoh 2.1
*String: kumpulan dari karakter yang membentuk teks, contoh Hello World!

*boolean: tipe data yang hanya bernilai true dan false
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Membuat Variabel

Hal yang perlu diketahui dalam pembuatan variabel di java adalah cara penulisannya.

Formatnya seperti ini:

<tipe data> namaVariabel;
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Contoh: . . L.
Lalu, dimana itu ditulis?

Membuat variabel kosong bertipe integer:

1. Didalam fungsi main(): variabel yang
int namaVariabel; ditulis di dalam fungsi main() dan fungsi

yang lainnya disebut variabel

Membuat variabel bertipe integer dan langsung diisi nilai: lokal.
2. Di dalam class: Variabel ini
int namavariabel - 19; disebut variabel class atau
global.

Membuat sekumpulan variabel vang tipe datanyva sama:

int a, b, c;
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Mari Kita Coba Latihan dengan Membuat Program DataDiri

|af; DataDirljava x

Source | Mistory

25

~}

&) - -

Q&L

package pertemuanl;

public class DataDiri {

}

i P e%

(M
i
C

public static void main(String[] args) {

String
int usi

nama, alamat;
a;

double tinggi;

"o
1ga

nama = "Petani Kode";

alamat
usia =
tinggi

System.
System
System.
System.

= "Internet"”;
20;
= 164.6;

out;println(l

.out.println(”

out.println(”
out.println(”

&0 pertemuaniDataDirl » ([ main J

|

Nama:

Alamat:
“ + alamat + "
"+ tinggi + °

Usia:

tinggi:

||

" + nama);

‘" 4+ alamat);

tahun');
cm");
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Setelah itu, coba jalankan dengan menekan tombol [Shift]+[F6]. Analisa dan pahami maksud kode-kode

di atas.

Qutput - Lab-Java (run]
[;[> run:
Mama: Petani Kode
s | Alamat: Internet
Usia: Internet tahun
tinggl: 164.6 cm
BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

7 | Output|

Perbaikilah kodenya...
Nilai plus untuk yang berhasil pertama kali.

Hasil outputnya sepertinya salah.

Usia kok nilianya alamat, mengapa
demikian?

Itu disebabkan karena kita memanggil
variabel w22t pada baris usia.

Jadi yang akan tampil adalah isi dari
Variable alamat, bukan isi dari variabel usia.
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Aturan Penulisan Variabel

Ternyata tidak boleh sembarangan dalam membuat variabel.
Ada aturan yang harus diikuit, diantaranya:
« Nama variabel tidak boleh menggunakan kata kunci dari Java (reserved
word) seperti i, for, switch, dIl.
« Nama variabel boleh menggunakan huruf, angka (0-9), garis bawah (underscore), dan
symbol dollar ($), namun penggunaan garis bawah dan symbol lebih baik dihindari.
« Nama variabel harus diawali dengan huruf kecil, karena Java menggunakan gaya
CamelCase.
« Apabila nama variabel lebih dari 1 suku kata, maka kata ke-2 dituliskan dengan diawali
dengan huruf besar dan seterusnya, contoh namavariael.



https://www.petanikode.com/gaya-penulisan-case-dalam-pemrograman/
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Latihan Ke-2: Program LuasLingkaran

Flow Chart:
Mari kita mantapkan pemahaman dengan membuat program LuasLingkaran.
Program ini fungsinya untuk menghitung luas lingkaran.
Luas lingkaran dapat kita hitung dengan rumus »ix-.
Sebelum memulai memrogram, sebaiknya kita pahami dulu algoritma dan <dwme e pi>
flowchart-nya: nt.r

Algoritma /Pi=_3-14 /
r=18

Deklarasi: J'

Double luas, PI

luas = Pi*r*r

int r

Deskripsi: &
- Input cetak luas
PI = 3.14

r =18

- Proses

luas = PI * 0 * p Selesai

- Output

cetak luas Buatlah kOdenya...

Nilai plus untuk yang berhasil pertama
kali.
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Konversi Tipe Data

Konversi artinya merubah ke jenis yang lain.
Kenapa kita perlu konversi tipe data?

Untuk menjawabnya, saya ingin tunjukan ilustrasi
disamping :

Air yang bentuknya cair tidak bisa disimpan dalam
kardus. Karena itu, air harus konversi dulu menjadi
bentuk padat (es) agar bisa disimpan dalam kardus.
Begitu juga dengan variabel.

Tipe data string tidak akan bisa disimpan dalam
variabel dengan tipe integer.

Inilah yang akan ferjadi bila
variabel diisi dengan fipe dafa yang salah

String ember = "air";
int kardus = "“air":
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Cara Konversi Tipe Data

Cara 1:

Integer.perselnt{wvariabel);

Integer.perseInt{1.2);

Cara 2:

Integer.valueOf(2.1);

Cara 3:

objek.toInt();

Cara 4:

{(int) wariabel;

(int) 2.1;




Mari Kita Coba dalam Program...

Kemudian ikuti kode program berilkut:

package muanZ;
import jawva.wutil.Scanner;
public closs LuassSegi
public stotic woid main(String[] args) {
Double luas ;

int alas, tinggi:

cannmner baca = new Scanner{System.in):

YW ESTEm

i
wsitem

L.out .printlnd™=— Program hitung luas
out .print{"Input alas: *
baca.nextEImt )

out .printd"Input tinggi:=: -

i = baca.nextImt();

1]
m
g

S_r
S_r
ala
S_r
+i

M
2
i
UL
o

Double - valusOs [ (alas * tidimgei)

out .printindTLuas = =

Sepitipga =—");

UKRIDA

Variabel 1..s bertipe

data Double, berarti nilai
yang bisa disimpan
adalah Double.
Sedangkan

variabel z.s dan ingz bertipe
Integer.

Agar hasil operasi

data integer dapat
disimpan dalam variabel
bertipe double, maka
perlu dikonversi.
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Kalau dijalankan, akan menghasilkan:

Output - Algo-Pemrograman-C1 (run)
[;L) i
== Program hitung luas Segitiga ==

({# | Input alas: 23
Input tinggi: 41
Luzs = 471.0
BUILD SUCOESSFLUL (total time: 12 seconds)

|
= [ output



Thank You
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Operator dalam pemrograman digunakan untuk melakukan operasi tertentu.
Misalkan kita ingin menjumlahkan nilai dari Variabel «dan v, maka kita bisa menggunakan operator penjumlahan (+).

Ada enam jenis kelompok operator dalam pemrograman

Java: g
1.Operator Artimatika; o
2.0Operator Penugasan; sy,
3.0perator Pembanding; TR prkation ()
4.Operator Logika;
5.0perator Bitwise; -
6.dan Operator Ternary. ‘

Bitwise
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2. Operator Aritmatika

Operator aritmatika digunakan untuk melakukan operasi aritmatika.
Operator ini terdiri darti:

Nama Simbol
Penjumlahan +
Pengurangan

Perkalian

Pembagian

Sisa Bagi
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ExerCise 1 : System.out.print("Input angka-1: ");

angkal = keyboard.nextInt();
System.out.print{"Input angka-2:
angka? = keyboard.nextInt();

import java.util.Scanner;

public closs Operatorfritmatika { hasil = angkal * angka2:
System.out.println{"Hasil = ™ + hasil);
public stotic void main(String[] args) {
int angkal;
int angka; System.out.print("Input angka-1l: ");
int hasil; angkal = keyboard.nextInt();
System.out .print("Input angka-2: ");
Scanner keyboard = new Scanner(System.in); angka2 = keyboard.nextInt();
System.out.print{"Input angka-1: ™);
angkal = keyboard.nextInt(); hasil = angkal / angka2;
System.out.print{"Input angka-2: "), System.out.println{"Hasil = " + hasil);
angka? = keyboard.nextInt();

System.out.print{"Input angka-1:
angkal = keyboard.nextInt();
System.out .print("Input angka-2: ");
angka? = keyboard.nextInt();

hasil = angkal + angka;
System.out.println{"Hasil = " + hasil);

System.out.print{"Input angka-1: ");
angkal = keyboard.nextInt();
System.out.print("Input angka-2:
angka? = keyboard.nextInt();

hasil = angkal % angkal;
System.out.println{"Hasil = " + hasil);

hasil = angkal - angka?2;
System.out.println{"Hasil =

+ hasil);
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Silahkan jalankan programnya:

Output - Algo-Pemrograman-C1 (run)
g‘z‘&: :2;::2;: ‘}— ( +) Penjumlahan
sSil =
;EEE ;2;:3? 2 (-) Pengurangan
;hﬂl “§§ 24— ( *) Perkalian
Input angka-1: 121 ( /) Pembagian

Input angka-2:
Hasil = &

Input anoke t b—> ( % ) sisa bagi

Hasil = 1
BUILD SUCCESSFUL (total time: 29 seconds)
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2. Operator Penugasan

Contoh:

Operator penugasan (Assignment
Operator) fungsinya untuk memberikan tugas pada
variabel tertentu. Biasanya untuk mengisi nilai.

Variabel a ditugaskan untuk menyimpan nilai 1.

Operator Penugasan terdiri dari:

Nama Operator Sombol
Pengisian Nilai =
Pengisian dan Penambahan -
Pengizian dan Pengurangan

Pengisian dan Perkalian

Pengisian dan Pembagian

Pengisian dan Sisa bagi
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Exercise 2 :

public class OperatorPenugasan {
public stotic void main(S5tring[] args) b %= a;
int a;

b; System.out.println(”sisa Bagi: " + b);

t.println{"Penambahan

Hasil outputnya:

Outpid - Alge-Pemragraman-C1 (rf

LL" Peranbaban : 15
System.out . println{"Pengurangan : ); Pengurangan : 10

Perkalian : 50

= | Perbagian ¢ 10
=150 GAagl 1
b *= a; BUILD SUCCESSAL |total time: O se {5
L
System. out . printin” i =
System.out.println{"Perkalian & -u'u”'\“t

System.out .println{"Pembagian :
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3 ° O pe ratO r Pa m ba nd i ng Operator ini terdiri dari:

Nama Simbol

Sepeti namanya, tugas oprator ini untuk | ebih Besar

membandingkan.

o e . . . Lebih Kecil :
Operator ini juga dikenal dengan opeartor relasi.
Nilai yang dihasilkan dari operator ini berupa Sama Dengan
boolean, yaitu: . dan fise. Tidak Sama dengan

Lebih Besar Sama dengan

Lebih Kecil Sama dengan ‘=

contoh:

boolean x = 18 < 12

Maka » akan bernilai true, karena 12 lebih keeil dari 12.
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Exercise 3 :

public class oOperatorPembanding { Kode program di atas, akan menghasilkan output seperti ini:

public static wold main{string[] args) {

Output - &lgoPemrograman-C1 (run
int nilaiAa = 12;

false
int nilais - 4; W ...
boolean hasil; false
- falge
1 rue
hasil = nilaiA > nilaiB; - I'"'-' UCCESSAUL (total tame: O seconds
system.out.println{hasil};
oF | Output

hasil = nilaia < nilaiB;
system.out.primtln{hasil};

hasil = nilaiA »>= nilaiB;
system.out.primtln{hasil};

hasil = nilaiA <= nilaiB;
system.out.println{hasil};

hasil = nilaia == nilaiB;
system.out.primtlndhasil);

hasil = nilaiaA != nilaiB;
system.out.primtln{hasil};




4. Operator Logika

Kalau kamu pernah belajar logika matematika, pasti
tidak akan asing dengan operator ini.

Operator Logika digunakan untuk membuat operasi
logika.

Misalnya seperti ini:

«Pernyataan 1: Petani Kode seorang programmer
«Pernyattan 2: Petanikode menggunakan Linux

Jika ditanya, apakah Petani Kode programmer yang
menggunakan Linux?

Tentu kita akan cek dulu kebenarannya

«Pernyataan 1: Petani Kode seorang programmer

= true.

«Pernyataan 2: Petanikode menggunakan Linux = tre.

UKRIDA

Mama Simbol di Java
Logika AND ]
Logika OR

Negasikebalikan

Apa petanikode programmer dan menggunakan Linux?

Pertnyataan 1 && Pernyataan 2 = true

: )
Bingung?

Coba cek lagi tabel kebenaran untuk logika AND.

Pernyatan 1 Pernytaan 2 Logika AND

a Ffalce =



Exercise 4 :

Buatlah sebuah kelas baru beranama OperatorLogika. Kemudian ikuti kode

berikut ini:

1 package pertemuan3;

2

3 public class OperatorlLogika {

4 ) public static void main(Stringl] args) {

5 boolean a = true;

6 boolean b = false;

7 boolean c;

8

9 konjungsi (dan)

10 c=adé&b;

11 System.out.println( "true && false = "+c);
12

13 disjungsi (atau)

14 c=al||lb;

15 System.out.println("true || false = "#c);
16

17 negasi 1huhnnﬂ

18 System.out.println(“Negasi, 'true = " + !a);
19 }

20

21 }

Silahkan jalankan dan perhatikan hasilnya:

Output - Alga-Pemrograman-C1 (run)

A

MNegasi,

5 [ oupat

true &b false
| true || false

True

false
true
false

| BUILD SUCCESSFUL (total time

0 seconds|
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5. Operator Bitwise

Operator Dbitwise merupkan operator yang
digunakan untuk operasi bit (biner). Operator
bitwise terdiri dari:

Operator ini berlaku untuk tipe data i, iong, short, char,
dan byte.

Operator ini akan menghitung dari bit-ke-bit.
Misalnya, kita punya variabel .-s0dan » - 1.

Mama Simbol di Java
AND &

OR

XOR

Megasi/kebalikan

Left Shift

Right Shift

Left Shift {unsigned)

Right Shift (unsigned)

UKRIDA

Eemudian, dilakukan operasi bitwise

Operasi AND

Konsepnya memang hampir sama dengan
operator Logika. Bedanya, Bitwise digunakan
untuk biner.
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Exercise 5 :

Buat kelas baru dengan nama cperatoreitwise, kemudian ikuoti isinya sebagai . .
berikut Perhatikanlah hasil ontputnya:
Output - Lakdava (rnen
whlic closs OperatorBitwise { T
public cla peratorBitwise -
ublic static woid main(String[] args) z, . ‘ :1,_,
int a = 68; = -8
int b = 13; " B o 2= 28
R -] i = o3
int c = 8; » -
i |
c =a k& b;
System.out.println 13 F | Dwtput

c=a b;
System.out.println

c=a b;
System.out.println

£ = ~3;
System.out.println

C = a << 2;
System.out.println

C=a »» 2;
System.out.println

C=a »»>» 2;

System.out.println
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6. Operator Ternary

Operator ini unik, seperti membuat pertanyaan.
Simbolnya menggunakan tanda tanya () dan titik-dua () untuk memisah jawabannya.

kamu suka aku 7 ya : tidak;

Pada contoh di samping, “Kamu suka aku” adalah
pertanyaan atau kondisi yang akan diperiksa.
Kalau jawabannya benar, maka iy.. sebaliknya akan tidak.



Exercise 6 :

whlic closs OperatorTernary |

public static vodd main(5tring[] args)

boolean suka = true;
String jawaban;

jawaban = suka ¥ "iya" : "tidak™;

System.out.println(jawaban);
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Hasil outputnya:

iya

Sekarang coba ganti nilai variabel sukz menjadi false, lalu dijalankan lagi.
Pasti akan menghasilkan tidzk.

Cara lain, dapat juga membuat kondisi seperti ini:

int suka = 8;

String jawaban = (suka > 5) ¢ "iya" : "tidak";




Thank You
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Belajar Java: Memahami 3 Bentuk
Percabangan dalam Java

CYNTHIA HAYAT S.KOM., M.MSI

KRIDA WACANA CHRISTIAN UNIVERSITY
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Departement of Information System




Misalnya seperti ini:

mulai

print “Selamat Pagi*

print "Sampal Jumpa®

selesai

Alur Program

Sederhana, tanpa

percabangan

UKRIDA

Kalau kita perhatikan, alur
pengeksekusian  sebuah  kode
program dikerjakan satu per satu
dari atas sampai ke bawah.

Baris demi baris dibaca, kemudian
komputer mengerjakan apa yang
diperintahkan.

Alur programnya satu, tidak ada
belokan atau percabangan.
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e Percabangan hanyalah sebuah
® istilah yang digunakan untuk
: menyebut alur program yang
print *Selamat Pagi” Alur Pro gram bercabang.
, Sederhana den gan Percabangan juga dikenal dengan
prin "Selamat Datang' perca ban gan “Control Flow”, “Struktur Kondisi”,
, “Struktur IF”, “Decision”, dsb.
tdok . ¥a Semuanya itu sama.
Pada diagram alur (Flow
Chart) seperti di atas, alurnya
memang satu.
Tapi setelah kita menggunakan
percabangan, alurnya akan
bertambah menjadi seperti ini.

L}
print *Tidak Jadi Keluar print *Sampal jJumpa"

selesai
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Lalu bagaimana cara menulis kode percabangan dalam Java?
Caranya: menggunakan kata kunci i, eise, switch, dan case, dan operator ternary.

Contoh format stuktur IF seperti ini: Untuk lebih jelasnya, nanti akan kita bahas.

if( suatu kondisi ) {

Sebelumnya, kamu perlu tahu dulu tiga
bentuk percabangan pada Java:

1. Percabangan IF

2. Percabangan IF/ELSE
EL.EtU._k:l"diE"_r han?.'a.b.ernﬂai true/false saja. Kita bisa gunakan operator 3. Percabangan IF/ELSE/IF atau
relasi dan logika di sini. SWITCH / CASFE




1. Percabangan IF

Percabangan ini hanya memiliki satu pilihan.

Artinya, pilihan di dalam IF hanya akan
dikerjakan kalau kondisinya benar.

Tapi kalau salah... tidak akan melakukan
apa-apa. Alias lanjut eksekusi ke perintah
berikutnya.

if
kondisi

kerjakan ini

- lakukan sesuatu

UKRIDA



» UKRIDA

Contoh:

Pernahkah kalian belanja di toko, kemudian kalau belanja di atas sekian ribu dapat hadiah
atau diskon.

Nah! Contoh kasus seperti itu, dapat kita selesaikan dengan menggunakan percabangan ini.
untuk lebih jelasnya, mari kita Latihan..
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. Maka programnva bisa kita buat seperti ini:
Exercise 1: PrOSTamiy P

Mari Kita Membuat Program Hadiah R pe—

public class Hadiah {

Misalkan ada sebuah toko buku. Mereka
memberikan hadiah berupa perlengkapan public static void main(String[] args)
sekolah kepada pembeli yang belanja di
atas Rp 100.000. int belanja - @;

Scanner scan = new Scanner(System.in);

System.out.print("Total Belanjaan: Rp ");
belanja = scan.nextInt();

Jalankan programnya dan perhatikanlah hasilnya.
| run: if ( belanja > 10008 ) |
i Total Belanjaan: Rp 120000 System.out.println{"Selamat, anda mendapatkan hadiah!™);

Selamat, anda mendapatkan hadiah!
. Terima kasih...
| BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)

system.out.println{"Terima kasih...");

Cobalah untuk memberikan nilai di bawah 1eeeee dan perhatikan apa akan

yvang terjadi.




2. Percabangan IF/ELSE

Sedangkan percabangan IF/ELSE
memiliki pilihan alternatif kalau
kondisinya salah.

IF: “Jika kondisi benar maka kerjakan
ini, kalau tidak silahkan lanjut”
IF/ESLE: “Jika kondisi benar maka
kerjakan ini, kalau salah maka kerjakan
yang itu, setelah itu lanjut”

if (hujan) {

UKRIDA

if (nilai > 79) (
} else {

)



Exercise 2 :
Program Cek Kelulusan

Misalkan, kalau nilai siswa lebih besar dari
70, maka ia dinyatakan lulus. Kalau tidak,
maka dia gagal.

Hasil outputnva:

i run :
> MNama: Petani Kode
Nilai: 89

.. Selemat Petani Kode, anda lulus!
"8 BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds)

Cobalah untuk merubah nilai vang dimasukkan dan perhatikan apa vang akan
terjadi.

Programnva bisa kita buat seperti ini:

import java.util.Scanner;
public class CekKelulusan {
public static void main({String| ]

int nilai;

String nama;

Scanner scan = new Scanner{System.in);

System.out.print{“"Nama: ");
nama = scan.nextline();

System.out.print{“"Nilai: ");

nilai = scan.nextInt(];

if( nilai »>= 7@ ) {

System.out.println("Selemat ™ + nama +

UKRIDA

, anda lulus!"™);

system.out.println("Maaf ™ + nama + ", anda gagal"™);
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Percabangan IF/ELSE dengan Operator
Ternary

Selain menggunakan struktur seperti di atas,

percahangan ini juga dapat menggunakan

operator ternary.

Seperti yang sudah kita pelajari .. '

pada pembahasan tentang operator. Operator ka mu su ka d ku { ya : tl d d k;
ternary memiliki konsep yang sama seperti

percabganan IF/ELSE.



https://www.petanikode.com/pemrograman-java-operator/
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Exercise 3 :

Contoh programnya:

public class OperatorTernary {

public static void main(5tring[] args)

boolean suka = true;

String jawaban;

jawaban = suka ? "iya" : "tidak";

System.out.println(jawaban);




UKRIDA

3. Percabangan IF/ELSE/IF dan
SWITC H/ CASE Formatnva seperti ini:

if (suatu kondisi) {
Jika percabangan IF/ESLE hanya
memiliki dua pilihan saja. Maka
percahangan IF/ELSE/IF memiliki lebih 1 else if (kondisi lain) {
dari dua pilihan. ' |

} else if (kondisi yang lain lagi) {




Coba perhatikan contohnya:

nilai
>= 90

nilai
>= 80

nilai
>= 70

|

nilai
>= 60

—e Qrade = "A"
. grade = "B+"
—= Qrade = "B"

—-e Qgrade = “C+*

UKRIDA

Jika nilainya lebih besar dari 90, maka
grade-nya “A”. Sedangkan kalau lebih
besar dari 80, maka “B+”. Lebih besar
dari 70, maka “B”, dan seterusnya.



Exercise 4 :
Program HitungGrade

Misalkan, kalau nilai siswa lebih besar dari
70, maka ia dinyatakan lulus. Kalau tidak,

maka dia gagal.

Hasil outputnya:

- rumn ;
Inputkan nilai: B8
Grade: B+
BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)

— - I

import java.util.Scanmer;

pubhlic class HitungGrade {

public static wvolid main{string[] args) {

imt nilai;
string grade;

SCanner scan = new scanner(System.in);

System.out.primt("Inputkan nilai: "

nilai = scan.nextImt(});

System.out.println{"Grade:

+ prade;

UKRIDA



4. Percabangan SWITCH/CASE

Percabangan SWITCH/CASE sebenarnya
adalah bentuk lain dari IF/ELSE/IF.
Bedanya, percabangan ini menggunakan
kata kunci switccr dan case.

UKRIDA

Perhatikan: caze 1 artinya milai variabe1 vang akan dibandingkan, apakah

nilainva sama dengan 1 atau tidak.

Kalau 1va, maka kerjakan kode vang ada di dalam caz= 1.



Bisa juga betuknya berbeda, misalnya seperti ini:

switch (variabel) {

UKRIDA

Perlu diperhatikan juga: di sana ada
kata kunci vreak dan defaut.

-break artinya berhenti. Ini untuk
memerintahkan komputer untuk
berhenti mengecek «se yang lainnya.
-defauit artinya jika nilai variabel tidak
ada yang sama dengan pilihan case
di atas, maka kerjakan kode yang
ada di dalam defaur.

Pilihan «er.ui bisa juga tidak

memiliki brea k, karena dia adalah pilihan terakhir.
Artinya pengecekan akan berakhir di situ.
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Exercise 5 :

Contoh program dengan percabangan SWITCH,/CASE

import java.util.Scanner; Hasil outputnya:

public clagss LampulLalulimtas { i run :

public static wold main( i | Inputkan nama warna: hijau

Lampu hijau, silahkan jalan!
BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)

String lampu; iz
SCanner scan = new Scanner |

e e T T T Te e ErEE Eksperimen: Cobalah untuk menghilangkan sreak di salah satu czse dan
lampu = scan.nextLine(); perhatikanlah hasilnva.

1 ampu

= "merah™:

Ssystem.out.println”Lampu merah, berhenti!™);
break: ;

= "kuning™:

Ssystem.out.printlng“Lampu kuning, harap hati-hatil™

system.out.printin{”Lampu hijau, silahkan Jjalam!™);
L

defaul

t

ystem.out.println{"warna lampu =s=alah!™};




Percabangan dalam
Percabangan (Nested)

Jadi, percabangan itu bisa dibuat di
dalam percabangan. Kadang teknik ini
disebut juga nested if.

Contoh kasus:

Misalnya ada model bisinis seperti ini di
sebuah toko. Ketika orang membayar di
kasir, biasanya ditanya ada kartu
member untuk mendapatkan diskon dan
sebagainya.

Apakah anda punya kartu member?
- ya
* ppakah belanjaan anda lebih darl Seerb?
# ya . mendapatkan diskon serb
# tidak : tidak mendapatkan diskon
* Apakah belanjaan anda lebih darl leérb?

# ya . mendapatkan diskon 15rb
# tidak: tidak mendapatkan diskon
- tidak
* ppakah belanjaan anda lebih dari leerb?
# ya . mendapatkan diskon 1@rb
# tidak: tidak mendapatkan diskon
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Percabangan dalam
Percabangan (Nested)

Jadi, percabangan itu bisa dibuat di dalam
percabangan. Kadang teknik ini disebut juga nested

if.

Contoh kasus:

Misalnya ada model bisinis seperti ini di sebuah toko.

Ketika orang membayar di kasir, biasanya ditanya
ada kartu member untuk mendapatkan diskon dan
sebagainya.

Apakah anda punya kartu member?
- ya
* appakah belanjaan anda lebih dari S@erb?
# yva : mendapatkan diskon Sérb
# tidak : tidak mendapatkan diskon
* Apakah belanjaan anda lebih dari 18érb?

# yva : mendapatkan diskon 15rb
# tidak: tidak mendapatkan diskon
- tidak
* appakah belanjaan anda lebih darl leerb?
# yva : mendapatkan diskon 1erb
# tidak: tidak mendapatkan diskon
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Kalau tidak. coba perhatikan flow chart-nva:

r

kartu?

L

belanja | giskon = 150 -
> 188rb

belanja  _ _ gigkon = Serb

diskon = Srb




Exercise 6 :

Hasil outputnyva:

2% n

Apakah ada kartu member: ya
Total belanjaan: 334000
Total Bayar: Rp 319000

BUILD SUCCESSFUL (total time: 11 seconds)

Cobalah untuk mengubah nilai yang dimasukkan dan
perhatikan hasilnya.

Mungkin di sana ada yang perlu diperhatikan:
«Fungsi equalsignoreCase("ya") digunakan untuk
membandingkan String dengan tidak memperdulikan
huruf besar dan kecilnya.

«Ada juga Fungsi equals(), fungsinya sama.

Tapi equals() akan memperhatikan case hurufnya.
Kenapa tidak menggunakan operator == atau !=?

Di Java memang seperti itu.

Kalau kita ingin membandingkan nilai String, ya...
menggunakan fungsi yang dua tadi.

Tapi, kalau membandingkan selain String, maka bisa
pakai operator == atau !=.

nport java.uwtil.Scanner;

woid main(Strimg[] args)

int belanjaan, diskon, bayar;
Strimg kartw;
SCcanner scan = naw Scamner(System.im]);

System.out.print( "Apakah ada kartu member: "

kartu = scan.nextLine();
System.out.print("Total belanjaan: "
belanjaan = scan.nextInd(]);

iF kartu.equalsTgnoreCase (™
if (belanjaan > SE88E2E
diskon = SHS8E ;
} 2else if (belanjaan 1ESSEE |

diskon = 15886 ;

diskon = 8;

if (belanjaan > 15E82E )
diskon = S84 ;

diskon = @;

bayar = belanjaan - diskom;

System.out.println("Total Bayar:
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Thank You
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Belajar Java: Memahami 2 Jenis
Perulangan dalam Java

CYNTHIA HAYAT S.KOM., M.MSI
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Departement of Information System
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Apa yang akan kita lakukan bila ingin menyuruh komputer mengerjakan perintah yang berulang-ulang?
Misalkan kita ingin menyuruh komputer menampilkan teks retanikode Sebanyak 5x.
Maka kita bisa menyuruhnya seperti ini:

Maka kita bisa menyuruhnyva seperti ini: m

.println("Petani

.println("Petani

.println(“Petani =;
.pr*_?r".tlrl "Petan::L "); ’ m — Selesai
.println(“Petani =;

Tapi... bagaimana kalau sebanyak 1000x, apa kita akan Blok kod
mampu mengetik kode sebanyak itu? ° "? €
Tentunya tidak. yang diulang

Karena itu, kita harus pakai perulangan.




Contoh perulangan:

for (int hitungan = 8; hitungan <= 188@; hitungan++) {

System.out.println{“Petani Kode");

Sebelum masuk ke pembahasan lebih dalam, ada hal yang

harus kalian ketahui terlebih dahulu.
Perulangan dalam pemrograman dibagi manjadi dua
jenis:
1. Counted loop: Perulangan yang jumlah
pengulangannya terhitung atau tentu.
2, Uncounted loop: Perulangan yang jumlah
pengulangannya tidak terhitung atau tidak tentu.

Counted loop terdiri dari perulangan For dan For each.
Sedangkan Uncounted loop terdiri dari
perulangan While dan Do/While

FOR EACH

Counted Loop

UKRIDA

Uncounted Loop

oy

WHILE

DO/WHILE
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1. Counted Loop

Seperti yang sudah dijelaskan, perulangan ini memiliki jumlah pengulangan

yang tentu dan terhitung.
Perulangan ini terdiri dari perulangan For dan For each.

Perulangan For

Penjelasan:
Format penulisan perulangan For di java adalah sebagai berikut:  variabel nitungan tugasnya untuk menyimpan hitungan
pengulangan.

: v hitungan <= 10 artinya selama nilai hitungannya lebih kecil

for{ int hitungan = 8; hitungan <= 18; hitungan++ ){

atau sama dengan 10, maka pengulangan akan terus
dilakukan. Dengan kata lain, perualangan ini akan

mengulang sebanyak 10 kali.

v hitungan++ fungsinya untuk menambah satu (+1) nilai hitungan
peda setiap pengulangan.
* Blok kode For dimulai dengan tanda °; dan diakhiri dengan )"
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Contoh Program Perulangan For

Silahkan buat class baru bernama Bintang, kemudian ikuti kode berikut:

class Bintang{

public static void main(String[] args){

for{int i=@; i <= 5; I++){

System.out.println"*****").

Hasil output:
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Buat sebuah program vang menampilkan bilangan ganjil saja.

class CetakBilanganGanjil{ Perhatikan: dl Sana klta
: ) ; .- . menggunakan i += 2, bukan i++.
public static void main{5tring[] argumen){
for(int i = 1; 1 <= 20 i += 2) Apa maksudnya?
System.out.print{ i + " "); Maksudnya, nilai iakan

ditambah dua (+2) di setiap pengulangan.

Hasil output:

13579111215 17 19




Perulangan For Each

Perulangan ini sebenarnya digunakan untuk
menampilkan isi dari array.

Apaitu array?

Singkatnya, array itu variabel yang menyimpan
lebih dari satu nilai dan memiliki indeks.
Selengkapnya, nanti bisa di pelajari pada next
pertemuan..

Perulangan For Each pada Java, dilakukan juga
dengan kata kunci For-.
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Contohnya seperti ini:

~ ( int item : dataArray ) {

Penjelasan:
 variabel i.m akan menyimpan nilai dari array
 Kita bisa baca seperti ini: “Untuk

Setiap iem dalam dataArray, maka lakukan perulangan”
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Contoh Program For Each

h, kemudian ikuti kode

m
™

Buat sebuah class baru bernama rerulanganFor
berikut.

public class PerulanganForeach {

public static void main(String[] args)

int angka[] = {3,1,42,24,12};

for{ int x : angka

mooEry
]

System.out.print(x +

Hasil outputnva:

31 42 24 12
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2. Uncounted Loop

Seperti yang sudah dijelaskan di awal tadi, perulangan ini tidak jelas jumlah pengulangannya.
Tapi, tidak menutup kemungkinan juga, jumlah pengulangannya dapat ditentukan.
Perulangan uncounted loop terdirid dari perulangan While dan Do/While.

Perulangan While Perutangan Do/Whille
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Perulangan While

While bisa kita artikan selama.
Cara kerja perulangan ini seperti percabangan, ia akan melakukan perulangan selama

kondisinya bernilai :re.

Struktur penulizan perulangan while:

while { kondisi ) {

Penjelasan:
» kondisi bisa kita isi dengan perbandingan maupun variabel boolean. Kondisi ini hanya

memiliki nilai true dan flase.
« Perulangan while akan berhenti sampai kondisi bernilai false.



Contoh Program dengan Perulangan While

public class Perulangankhile {
public stotic void main(String[]

boolean running

int counter = @8;

String jawab;

Scanner scan = new Scanner({System.in);

while{ running ) {
ystem.out.println{ "Apakah anda ingin keluara™);

ystem.out.print{“Jawab [vastidak]> ");:

jawab = scan.nextlLine();

if( jawab.equals
running

counter++;

System.out.println{"Anda sudah melakukan perulangan sebanyak ™ + cou

Hasil outputnva:

Apakah anda ingin
Jawab [ya/tidak]>
Apakah anda ingin
Jawab [ya/tidak]>
Apakah anda ingin
Jawab [ya/tidak]>
Apakah anda ingin
Jawab [ya/tidak]>
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keluar?
tidak
keluar?
t 1dak
keluar?
tidak
keluar?
ya

Anda sudah melakukan perulangan sebanyak 4 kali

BUILD SUCCESSFUL

(total time: 9 seconds)

Di sana telah dilakukan perulangan sebanyak 4 kali. Bisa saja

terjadi 10 kali.

Itu targantung dari kondisinya.

Kalau nilai variabel running bernilai false, maka perulangan berhenti.
Contoh kode while di atas dapat kita baca seperti ini: “Lakukan
perulangan selama nilai running bernilai true.”

Tidak menutup kemungkinan juga, perulangan ini dapat
melakukan counted loop.
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Contohnya seperti ini:

int 4 = 8;

while (

System.out.println"Perulangan ke-" + i);

Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan

Penting: pastikan melakukan  increment (i++) terhadap
variabel counter. Karena kalau tidak, perulangannya akan terus-
menerus dilakukan sampai komputernya hang.
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Perulangan Do/While

Perulangan Do/Whlie
Cara kerja perulangan Do/While sebenarnya
sama seperti perulangan While. ( e )
Bedanya, Do/While melakukan satu kali
perulangan dulu. Kemudian mengecek A o
kondisinya. |

P b Blok kode ini akan dikerjakan satu kali,

Struktur penulisannya seperti ini: B, AR SN SaniTye

} while (kondisi);

Jadi kerjakan dulu (Do), baru di cek kondisinya while(
kondisi ). Kalau kondisi bernilai ture, maka lanjutkan

perulangan.
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Contoh Program dengan Perulangan Do/While

Hasil outputnya:
public class PerulanganDowhile {

public static void main(String[] args) {
perulangan ke-8

perulangan ke-1
perulangan ke-2
perulangan ke-3
perulangan ke-4

int i = @;

perulangan ke-5
perulangan ke-6
perulangan ke-7
perulangan ke-8
perulangan ke-9
perulangan ke-18

System.out.println{“perulangan ke-" + 1);
iH;
hile ( i <= 18);
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Perulangan Bersarang (Nested Loop) Perulangan Bersarang
Perulangan juga dapat bersarang. Perulangan C wam )

bersarang maksudnya, perulangan dalam
perulangan atau disebut juga nested loop.

g | seea D)
I
{
|

Bilok kode yang
akan di ulamng

L

L lanju




Contoh Program Perulangan Bersarang

public class PerulanganBersarang {

public static void main{String[] args)

int x, y;

for (x = B; x <= §; H++}-:
for( y = 8; y <= 3; y++){
System.out.format("Perulangan [x=%d, y=%d] %n", x, y);

Note :

» Perulangan bersarang sering digunakan pada array multi dimensi.

+ Jenis perulangan di dalam perulangn bisa berbeda, misalnya di dalam perulangan while ada
perulangan for.
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Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan
Perulangan

Perulangan

Perulangan

Perulangan
Perulangan
Perulangan

Perulangan

& & B

L]
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Apa yang akan kita lakukan bila memiliki banyak data yang
akan disimpan dalam vairabel?
Misalkan kita ingin menyimpan nama-nama teman dalam

Arr ay variabel.

petanikode.com

Maka mungkin kita akan melakukannya seperti ini:

namaTemanl

namaTleman2

namaTeman3

namaTemand

namaTlemans

Hal ini sah-sah saja.

Akan tetapi...

Masalahnya bagaimana kala datanya banyak, misalkan ada 100 data, pastinya
capek donk membuat variabel sebanyak itu.

Karena itu, kita bisa menyimpan itu semua dalam Array.
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Apa itu Array?

Array adalah sebuah variabel yang bisa menyimpan
banyak data dalam satu variabel. -

Array menggunakan indeks untuk memudahkan akses namaTeman = |'Linda"|"Agus" | "Santi"
terhadap data yang disimpannya.

Indeks array selalu dimulai dari o..
Dan perlu diketahui juga, indeks tidak selalu dalam bentuk angka. Bisa juga karakter atau teks.



Cara Membuat Array di Java

Perhatikan:

Kita menggunakan kurung siku ;untuk
membuat array;

Kurung siku bisa diletakkan setelah tipe
data atau nama array;

Angka s dalam kurung artinya batas atau
ukuran array-nya.

Array yang kosong siap diisi dengan
data. Pastikan mengisinya dengan data
yang sesuai dengan tipe datanya.
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Cara membuat array kosong:

String[] nama;

String namal];

S5tring[] nama

Kita bisa mengisinva seperti ini:

Atau kalan tidak mau repot, kita bisa membuat arrav dan langsung

mengisinya.

String[] nama = {"Linda"™, "Santi", "Susan", "Mila", “Ayu"};
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Mengambil Data dari Array

Karena itu, kita bisa mengambil datanva dengan cara seperti ini:

Seperti yang sudah kita ketahui, array
memiliki indeks untuk memudahkan kita

mengakses datanya.

String[] nama = {"Linda", "Santi", "Susan", "Mila", "Ayu"};

System.out.println(teman[2]);

Kira-kira apa hasil outputnya?
Yep! benar sekali, hasil outputnya adalah:

Karena Susan terletak di indeks ke-2.
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Karena itu, disinilah peran perulangan.

Menggunakan Perulangan & ContohArrayjava X
Source | History [¢ (e 0l QBRI Y% G 60U O 4
. . . 1 package pertemuans;
Mengambil data satu per satu dari array mungkin .
cukup melelahkan, karena kita harus mengtik ulang $
- i 6
nama array-nya dengan indeks yang berbeda. [ = OGS —
8
9 C public static void main(String[] args) {
. 10
Contoh: 1 String[] teman = {"Deni", "Dodi”, "Dewl”, "Desi“};
12
13 for(int 1 =0; 1 < teman. length; i++){
System.out.println(teman[@]); ig \ System. out.printin( Indeks ke-"#is" + teman[i]);
System.out.println(teman[1]); 16 - }
System.out.println(teman[2]); g )
System.out.println(teman[3]); 19

&0 pertemuan8.ContohArray »

(L) Output - Lab-java (run) X

Bagaimana kalau data array-nya sampai 1000, maka kita i

Indeks ke-G: Dem

harus mengetik kode sebanyak seribu kali. B e
Perhatikan:

Di sana kita menggunakan atribut length untuk mengambil panjang array-nya.
Jadi, perulangan akan dilakukan sebanyak isi array-nya.



UKRIDA

Sekarang Mari Kita Latihan

Silahkan buat class bernama Buzh, kemudian ikuti kode berikut:

Hasil outputnya:
import java.util.Scanner;

W ruan ;
public class Buah { B Buah ke-0: Apel
public stotic void main(5tring[] args) { Buah ke-1: Anggur

.. Buah ke-2: Manggis
| Buah ke-3: Jeruk

String[] buah = new String[5]; Buah ke-4: Semangka
Apel

SCanner scan = new Scanner(System.in): Anggur
Manggis
Jeruk

for{ imt i = 8; 1 < buah.length; i++ ){ Semangka

BUILD SUCCESSFUL (total time: 11 seconds)

System.out.print("Buah ke-" + i + ": "};
buah[i] = scan.nextLine(};

System.out.println{™------—------—---m ")

Perhatikan:
Di sana kita menggunakan perulangan foreach untuk menampilkan isi array.
Seperti yang sudah kita pelajari pada materi Perulangan di Java, perulangan

for{ S5tring b : buah }{ V. . - =
System.out . printin(b); ini dapat kita gunakan untuk menampilkan isi array.



https://www.petanikode.com/java-perulangan/
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Indek ke-2 pada array kontzk berisi array {"1ili","@3111"}.

Array Multi Dimensi

Array multi dimensi artinya array yang memiliki lebih "1ili” “08111"

dari satu dimensi.
Atau kita bisa sebut, array di dalam array. S e
Jumlah dimensinya tidak terbatas, tergantung Kkita

mampunya sampai berapa

"lala" "ogl122"

Contoh cara mengakses data dari array dua dimensi:

Contoh berikut ini adalah array dua dimensi:

(o) Comtohirray jive ® o arapljecs =
[I-m,ﬂm'r B G- &8l Q% &30 &% A8 @ WU b

1 package pertesisand;
c ) —— = - _ 3
Jtrlng_ JL kul'ltﬂk = 1 public class arraysd |
" u —— - 4
:IILlllll Illl_j- ". 3 public statle wold main{Stringl] args) |
- — — 7 Stringl]1[] kontak = ([ "y ¥ {7L:  CEEL2EF. [TMaya®, “hki
||L_ J Tl e T L
ala","@8122 a
- = [} faerdint xeill; x « Kontak.lengih) s
FORE o PP PO T 13 Sys e, ool pr Lt L “Nama: & kontak(x][8]);
1 Hﬂl&'a '..1-2113_- ] 11 System, oul, priotlng Homer + kontak(x][L10;
12 R TE L TT LB R L AT | repup——————————
13 | ]
14
13 ]
15
1r ) ]
19
’
Tl Ciaigeunt - Laksaes
L p——""
L tiomer : (E1L
i tammn: Lals
e basmur | (81

o ]



Contoh Program Array Multi Dimensi

Silahkan buat class baru bernama Ruangkelzs kemudian ikuti kode berikut:

public class Ruangkelas {
public static void main(string[] args) {

String[]1[] meja new String[2103];
SCcanner scan = new Scanner{system.in);

for{int bar = 8; bar < meja.length; bar++){
for{int kol = 8; kol < meja[bar].length; [
System.out . format ("Siapa wvang akan duduk di meja (%d,%d):

meja[bar][kol] = scan.nextline();

System.out.printind"™
for{int bar = @; bar < meja.length; bar++){
for{int kol = B; kol < meja[bar].length; kol++){
System.out.format (™| %s | “t", meja[bar][kol]};
System.out.printin{™™);

System.out . printind”
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Hasil outputnva:

W ru
Siapa yang akan duduk di meja (0,0): Dian
Siapa yang akan duduk di meja (0,1): Anggun
Siapa yang akan duduk di meja (0,2): Fitri
| Siapa yang akan duduk di meja (1,0): Adam
Siapa yang akan duduk di meja (1,1): Ayuni
Siapa yang akan duduk di meja (1,2): Selly
| Dian | | Anggun | | Fatri: |
| Adam | | Ayuni | | Selly |

BUILD SUCCESSFUL (total time: 53 seconds)

Pada program tersebut, kita menggunakan perulangan
bersarang untuk mengambil input dan menampilkan
outputnya.

Karena array dua dimensi mirip seperti tabel, maka kita harus
melakukan perulangan terhadap baris dan kolomnya.

Lalu bagaimana dengan array 3D, 4D, 5D, dan seterusnya?
Tentu saja kita harus membuat perulangan bersarang
sebanyak dimensinya.

Kalau tiga, ya buat tiga perulangan.



https://www.petanikode.com/java-input-output/

%cC Simbol untuk menampilkan nilai karakter

%S Simbol untuk menampilkan nilai string

%d, %i Simbol untuk menampilkan nilai angka, desimal
%f Simbol untuk menampilkan nilai float

/n Simbol untuk membuat baris baru

/t Untuk membuat tab
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Array List

Array yang kita bahas di atas sebenarnya memiliki

beberapa kekurangan, seperti:

 Tidak mampu menyimpan data dengan tipe yang
berbeda.

« Ukurannya tidak dinamis.

« Maka dari itu, ada Array List yang menutupi
kekurangan tersebut.

Array list merupakan sebuah class yang memungkinkan
kita membuat sebuah objek untuk menampung apapun.

UKRIDA

Untuk menggunakan Array List, kita harus mengimpornya terlebih dahulu,

import java.util.ArraylList;

Setelah itu, barn kita bisa membuat sebuah objek Array List sepertl inx:

ArrayList al = new Arraylist();




Contoh Program dengan Array List

Silahkan membuat class dengan nama oorsemon, kemudian ikuti kode berikut:

import java.util.Arraylist;
public class Doraemon {
public stotic void main(S5tring[] args) {

ArraylList kantonghAjaib = new ArraylList();

kanmtongAjaib.add("
kantongfjaib. add(
kanmtongAjaib.add("
kanmtongfAjaib.add (1231234
kanmtongfAjaib.add{trus);

kamtongfAjaib. remove( "tikus™);

System.out . println{kantongAjaib) ;

System.out.println{"Kantong ajaib berisi "+ kantongAjaib.size()

UKRIDA

Hasil outputnya:

Py run
[Senter Pembesar, 532, 1231234.132, true]
Kantong ajaib berisi 4 item
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

Karena array list (kantongAjaib) merupakan sebuah objek yang
terbuat dari class Array List, maka dia punya method (fungsi)
untuk melakukan sesuatu.

Fungsi add() untuk menambahkan sesuatu ke dalam Array
List;
Fungsi remove() untuk menghapus sesuatu ke dalam Array
List;
Fungsi size() untuk mengambil ukuran Array List;
Fungsi get(id) untuk mengambil item dalam Array List
berdasarkan id atau indeks tertentu.
isEmpty (), memeriksa apakah array kosong

menimpa nilai pada indeks tertentu
Contains(), memeriksa suatu nilai apakah ada dalam array
list
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Pada contoh program di pembahasan sebelumnya, kita hanya menulis kode intruksi pada
fungsi ~ain) saja. Fungsi ~.in) adalah fungsi utama dalam program Java. Semua kode yang kita tulis di
dalamnya, akan langsung dieksekusi.

Tapi masalahnya sekarang:

“Bagaimana kalau kita membuat program yang cukup besar, apakah kita masih bisa menulis semua
kodenya di dalam fungsi main(?”

Bisa-bisa saja, tapi kurang efektif dan akan menghabiskan banyak tenaga untuk mengetik kodenya.
Belum lagi kalau ada error...

“Lalu solusinya bagaimana?”

Solusinya menggunakan prosedur/fungsi.

Prosedur/fungsi dapat memecah program menjadi sub-sub program, sehingga kita bisa membuat
program lebih efisien.

Penggunaan prosedur/fungsi dapat mengurangi pengetikan kode yang berulang-ulang.
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Pengertian Prosedur, Fungsi, dan Method

Jangan bingung...karena ketiga-tiganya sama.
Prosedur, Fungsi, dan Method itu sama.

Prosedur adalah sebutan untuk fungsi yang tidak mengembalikan nilai. Fungsi ini
biasanya ditandai dengan kata kunci vo.

Fungsi adalah sebutan untuk fungsi yang mengembalikan nilai.

Method adalah fungsi yang berada di dalam Class. Sebutan ini, biasanya digunakan
pada OOP.

Untuk memudahkan, mari kita sebut semuanya fungsi.
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Cara Membuat Fungsi di Java

. . o Penjelasan:
FungSI harus dlbuat atau dltuhs dl dalam ClClSS. « Kata kunci static, artinya kita membuat fungsi yang dapat
L dipanggil tanpa harus membuat instansiasi objek.
Struktur daaarnya EEPEHI 1Nl * TypeDataKembalian adalah tlpe data dari nilai yang

dikembalikan setelah fungsi dieksekusi.

- namarungsi) adalah nama fungsinya. Biasanya
ditulis dengan huruf kecil di awalnya. Lalu,
kalau terdapat lebih dari satu suku kata,
huruf awal di kata kedua ditulis kapital.

static TypeDatakembalian namaFungsi(){

Contoh:

static void ucapSalam(){

System.out.println{"Selamat Pagi™);

Tipe data void artinya kosong, fungsi tersebut tidak mengebalikan nilai apa-apa.
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Cara Memanggil/Eksekusi Fungsi

Kode lengkapnva, silahkan dicoba sendiri:

Setelah kita membuat fungsi, selanjutnya kita class Belajarfungsi {
akan mengeksekusi fungsinya.
Fungsi dapat dipanggil dari fungsi -.i»atau dari static void ucapSalan(){

fU.IlgSl yang lalnnya. System.out.println("Selamat Pagi");

Contoh pemanggilan fungsi dalam dalam funsgi main:

: : . e ena o - public stotic void main(String[] args){
public stotic vold main(5tring[] args){

ucapSalam ) ;
ucapSalami( ) ;

Maka akan menghasilkan output:

Selamat Papgi
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Fun95| dengan Parameter Contoh fungsi vang memiliki parameter:
Parameter adalah variabel yang menampung nilai |ESuaih
untuk diproses di dalam fungsi. Parameter berperan [
sebagai input untuk fungsi.

Pada contoh tersebut, kita membuat parameter bernama vcspan dengan tipe

Struktur dasarnya seperti ini: string. Sehingga kita bisa menggunakan variabel ucapan di dalam fungsi.

Cara pemanggilan fungsi vang memiliki parameter:

stagtic TipeData namaFungsi(TipeData namaParameter, TipeData namaParameterlai

ucapin(“Hallo!™);

ucapin{“Selamat datang di pemrograman Java™);
ucapin(“Saya kira ini bagian terakhir®);
ucapin( “Sampai jumpa lagi, yal™);

Penjelasan:
» Parameter ditulis di antara tanda kurung (..); Hasil outputnya:
« Parameter harus diberikan tipe data;
« Bila terdapat lebih dari satu parameter, maka dipisah Hallo!
dengan tanda koma. Selamat datang di pemrograman Java

Saya kira ini bagian terakhir
Sampai jumpa lagi, ya!
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Fungsi yang Mengembalikan Nilai

Contoh:

Setelah fungsi memproses data yang static int luasPersegi(int sisi){
diinputkan melalui parameter, selanjutnya it luas - sisi © sists
fungsi harus mengembalikan nilai agar dapat
diolah pada proses berikutnya.

return luas;

Pengembalian nilai pada fungSi Pada contoh tersebut, kita membuat sebuah parameter bernama si=i.
menggunakan kata kunci return. Kemudian fungsi akan mengembalikan nilai dengan tipe int (integer) dari
variabel luas.

Contoh pemanggilanva:

System.out.println(™Luas Persegi dengan panjang sisi 5 adalah " + luasPerseg

Hasil Output:

Luas Persepi dengan panjang sisi 5 adalah 25




Pemanggilan Fungsi di Fungsi Lain

Fungsi-fungsi dapat saling memanggil
untuk memproses data.

Contoh, sebuah program Kalkulator
Bangun Ruang memiliki fungsi-fungsi:
luasPersegi(), luasPersegiPanjang(), luasSegitiga(), luasBalok(), luasKu
bus() dSb

Fungsi-fungsi tersebut dapat saling
membantu, contoh
fungsi luasKubus() membutuhkan
fungSi luasPersegi().
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Fuomns:

Luas Kuwbus = & * luasPersegi ;
Luas Persegi = sisi * sisij;

MMaka programnva bisa dibunat seperti ini:

puwhlic closs BangunRuang {
publ ic stotic woldd main(String[] args)
int = = 12;

int luas = luaskKubus{s];

it . printlnf{luas];

JuasPersegi (imt sisi)q{
rn sisi * sisi;

Juaskubus((int sisjij{

rn 68 * luasPersegi(sisi);

Hasil output
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Contoh:

puwhlic closs FungsiStatic {

Fungsi Static dan Non-Static

woild makan (Strimg makananm) {
System.out.printlm{("HLiLI™};
System.out.println("Saya sedang makan " + makamam) ;

Pada contoh-contoh  diatas, kita
menggunakan kata kunci swic sebelum e L L .
membuat fungsi. | System.cut.printin("Says sedsng minum " + minuman)
Kata kunci swic akan membuat fungsi
dapat dieksekusi langsung, tanpa harus
membuat instansiasi objek dari class.

c wold minwum(String minouman)

public static woid main(String[] args)

FungsiStatic saya = new FungsiStatic();

saya .makan{ "Nasi Goreng™);

Fada contoh tersebut, fungsi makan ) adalah fungsi non-siafic. Sedangkan
fungsi minum( » adalah fungsi sfafic.

Hasil output dari program di atas:

Saya sedang minum KEopi
Hil

Saya sedang makan HNasi Goreng
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Contoh:

puwhlic closs FungsiStatic {

Fungsi Static dan Non-Static

woild makan (Strimg makananm) {
System.out.printlm{("HLiLI™};
System.out.println("Saya sedang " + makamam) ;

Pada contoh-contoh  diatas, kita
menggunakan kata kunci s.ic sebelum stotic void minum(String minuman){ _

. ot .iprintln("Saya sedang minum " + minoman] ;
membuat fungsi.
Kata kunci swic akan membuat fungsi
dapat dieksekusi langsung, tanpa harus
membuat instansiasi objek dari class.

public static woid main(String[] args)

FungsiStatic saya = new FungsiStatic();

saya .makan{ "Nasi Goreng™);

Apabila kita tidak membuat objek untuk
memanggil fungsi non-static, maka
akan terjadi error.

Fada contoh tersebut, fungsi makan ) adalah fungsi non-siafic. Sedangkan
fungsi minum( » adalah fungsi sfafic.

Hasil output dari program di atas:

Saya sedang minum KEopi
Hil

Saya sedang makan HNasi Goreng
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Mari kita lihat contohnyva:

Variabel Global dan Variabel Lokal pada Java

tring mama = "Programku™ ;
tring version = "1.8.8%;

Variabel global adalah variabel yang bisa diakses
dari semua fungsi. Sedangkan variabel lokal
adalah variabel yang hanya bisa diakses dari
dalam fungsi tempat variabel itu berada.

nama = "Petani Kode™;

wit.println{"Nama: ™ + mama) ;
wwt.println{"Versi: ™ + wersion);

wodid main(String args[])4{

Saat pemanggilan fungsi reip) kita membuat ulang
Variabel nama. Sehingga variabel nama menjadi variabel lokal pada System.out.println("Nama: ™ + nama);
fungsi help() dan nilainya berubah menjadi "retani kode.
Sedangkan, saat kita akases lagi variabel nama
melalui fungsi . nilainya tetap sama seperti
yang didefinisikan.

System.out.println("Versi: ™ + wersion);

Hasil outputnyva:

MHama: Petani Kode
Versi: 1.8.8

Mama: Programku
Versi: 1.8.8
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Contoh Program dengan Fungsi dan Prosedur

Program ini adalah program sederhana dengan fitur

sebagai berikut:
1. Baca data dari ArrayList
2. Simpan data ke ArrayList Baiklah, silahkan buat class baru bernama Fungsiprosedur. Lalu impor class-class
ang dibutuhkan.
3. Ubah data yans
4. Hapus Data .
impor « 10. BufferedReader;
5. KeluaI' i -io. TOException;
i = - io. InputStreamReader;
~wtil.Arraylist;
Penﬁﬂasan: Arraylist listBuah = new Arraylist();
» Variabel iisteuah adalah variabel global untuk menyimpan nama- S SO
nama buah. S one - e

InputStreamfeader inputStreamReader = new InputStreamReader(System.in
Bufferedieader input = new BufferedReader(inputStreamReader);

 Variabel isrunning adalah variabel global untuk membuat loop.
» Kemudian inputstreamreader dan input adalah objek yang kita
butuhkan untuk mengambil input dari keyboard.

Setelah itu, buat masing-masing fungsi.
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Fungsi untuk menampilkan menu:

stotic void showMenu() throws IOException { Fungsi tersebut bertugas untuk menampilkan
printin(em—mm—m== MENJ smmmm=m=); menu dan menentukan fungsi mana yang akan

primtln{®[1] Show A1l Buah™};

e — dipanggil berdasarkan nomer menu yang
E.println:'[?] Edit Buah™) ; (1iiIlI)11tl(ElIl.

System.out
System.o
System.o
System.o
System.o
System.o
System.o

t.println{®[4] Delete Buah™};
t.primtin{®[5] Exit™};
wi . pridmt{ "PILIH MEMU> ") ;

Apa 1tU throws |OException?
Nanti saya akan bahas di kesempatan berikutnya.

int selectedMenu = Integer.wvaluelF(|input.readline]));

switch{selectedManu){

S | Untuk saat ini diabaikan saja dulu. Ini karena kita
snowiHRuEn menggunakan Buffereader, jadi thows 10eception wajib
rase 2: ditl].lis.

insertBuah(];

rase 3:

editBuah();

rase 4
deleteBuah( ] ;

System.exit{@);

System. out.printin{®*Pilihan salah!”);
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Fungsi untuk menampilkan data:

static void showAllBuan(){ Fungsi tersebut bertugas menampilkan isi
if(listBuah.isEmpty{ ) ){ . . .
dari listBuah. Kalau listBuah kosong, maka akan

System.out .printlin{"Belum ada data™);

} else ditampilkan pesan "Belum ada data".

for(inmt 1 = 8; i ¢« listBuwah.size(); i++){
System. out .. primtln{String.format{"[Xd] XEs",i, listBuah.get(i)));

Fungsi untuk menambah data buah:

stotic woid insertBuah() throws IOException{ Pada fllIlgSl tersebUt? kita menggunakan
System.out.print({"Nama buah: "); method listBuah.add(namaBuah); untuk menambah
String namafuah = input.readline(); data ke dalam listBuah berdasarkan namaBuah yang
listBuah .add (namaBuah} ; . .
diberikan.




Fungsi untuk mengubah data buah:

stotic woid editBuah{) throws IOException
showil1Buah( ) ;
System.out . print{"Pilih nomer buah:
int indexBuah = Integer.wvalusOf(input.readline());

System.out.print{“"Nama Baru: "
String namaBaru = imput.readline();

listBuah .set(indexBuah, namaBaru);

Fungsi untuk menghapus buah:

static vold deleteBuah() throws IOException{
showAl1Buah( ) ;
System.out.print{"Pilih nomer buah:

int imdexBuah = Integer.valueQf(input.readlLine());

listBuah.remove (indexBuah) ;

UKRIDA

Pertama kita perlu tampilkan dulu daftar
buahnya, lalu kita minta user untuk memilih
buah mana yang akan diedit.

Setelah itu, kita update buahnya dengan
method iistsuah.set(indexBuah, namasaru):.

Hampir sama seperti edit buah, untuk
menghapus buah kita juga butuh nomer
indeks buah yang akan dihapus.

Lalu mengapusnya dengan

methOd listBuah.remove(indexBuah);.
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Fungsi main:

d main{S5tring[] args) throws I0Exception 4

showMenu
while {isRunning);

FJawa.io. BufFferediReader ;
FJawa.io.IT0Exception;
FJawa.io.InputStreamReadear ;
Fawva.util. Arraylist;

Arraylist listBuah = new Arraylist(]);
boolean isRunning = true;

ImnputStreamfeader inputStreamBeader = new InputStreamieader|Syste
BuffFeredReader input = new BufferediReader (inputStreamiReader) ;

Menu i) throws I0OException

- prinitlm

println(™[1] Show ALl Buah™]) ;
cprintln(™[2] Insert Bwah™]) ;
.println(™[3] Edit Buah™});
sprintin(”[4] Delets Buah™]) ;
sprintiln(”[5] Exit"
sprint [ "PILIH MEML>
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int selectedMenu = Imteger.wvalweOF(input.readline(]

switchi(selectedMeanu ) |
static woid insertBuah() throws T0OException{
showadllBuah () ; System.out.print("Mama buah: ");
break; String mamaBuah = input.readLine(];
listBuah. add{ namaBuah } ;
insertBuah( ] ;
static woid editBuah() throws IOExcepitionq
editBuah(); showallBuah();
LrEzh System.out.print("Pilih nomer buah: ™);

: int indexBuah = Inmteger.wvaluweOF (input.readline());
deleteBuah( ] ;

System.out.print("Nama Baru:
Strimg namaBaru = input.readlLine(]);

.5y51-:ern out.println("Pilihan salah!™); listBuah.set(indexBuah, namaBaru);

stotic woid deleteBuah() throws TOException{
showdll1Buah( ) ;
System.out.print("Pilih nomer buah:
int indexBuah = Imteger.wvalweOf (input.readline]));

static void showdllBuah){
if({listBuah.isEmpty(]) }{ 1i stBuah . remove { indexBuah) ;
System.out.println"Belum ada data™);
public static wold main(String[] args) throws IOException

For{int i = @; i listBuah.size(); i++){
System.out.println(String.format (™ [Xd] ¥s™,i, listBuah.get(i {
showMenu( ) ;

1ile (disRunning);

static wvoid insertBuah() throws IOException{
System.out.print("Mama buah: *
String namaBuah = imput.readlLine(]);
1i stBuah . add{ namaBuah ) ;
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Setelah itn, silahkan dijalankan dan perhatikanlah hasilnyva.

mmemams MM s
[1] Show A1l Buah
[2] Imsert Buah
| Bdit Buah
[4] Delete Buah
[5] Exit
PILIH MEMU> 1
Belum ada dota
========= MEM ========
[1] Show A11 Buah
[2] Imsert Buah
| Bdit Buah
[4] Delete Buah
[5] Exit
PILTIH MEMU> 2
Kama buah: Apel
e meeene MEAY] me————
[1] Show A1l Buah
[2] Imsert Buah
| Bdit Buah
[4] Delete Buah
[5] Exit
PILIH MEMU> 1
[8] Apel
e MM se——
[1] Show A11 Buah
[2] Imsert Buah
[3] Bdit Buah
[4] Delete Buah
5] Exit
I

LIH MEMLI>

p

Silahkan coba untuk melakukan insert, edit, dan delete,



Thank You
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sofwere yang dibutuhkan :

* java
* netbeans (saya menggunakan versi 8.2)
e Xampp

oke, langsung saja kita menuju pembahasan Cara Menghubungkan Java Dengan

Database MySQL, berikut langka-langkah - 2. buka browser dan akses http//localhostiphpmyadmin/ ini fungsinya untuk

membuat database
1. buka xampp dan aktifkan apache dan mysg|

] XAMPP Control Panel v32.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 | - o lEN € C | O wahowpmpmyatan
— phpMyAdmin
m XAMPP Control Panel v3.2.2 l_& P ¢ Detsbases [J SOL f Swmtus = Usersccounts &8 Export [ bmport 2 Setlags
Moduies
e oowe PO por Actons — M ee |
roache 30 0 [ sop | [ Av |[ conto || togs | | M | g
— or [ ] o || ot | tom | [ o e Mg me—"
FieZila . St Adgre | Confg || Logs | | B Services @..a-
o b e, s
Tomcat St | Ason | Cosfg || Logs | i Gue F o hamgn & Laoguage g Engled v
— —_— — — S, - - logn I
10330 PM All prerequisites found ~ h = aldes pmahomme ¥
30330 P [man| Inttialzing Modules ?L'm g
30331 M Starting Check-Timer f:' e . Forlsie | 8% ¢
1033170 [mam]  Control Panel Ready B3 RUERO pu
30333 PM [Apache] Aftempting to start Apache app -5 phormyadmin 7 N sattings
30333 P\ [Apache] Status change detected running o test
10334 PM [mysql]  Attempting to start MySQL app.. o — e
134 P [mysgl]  Status change detected: running
v
membuat database

Cara Menghubungkan Java Dengan Database MySQL
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3 bua: (1at§t:ase-nya, e e (e N 4. buat rojek baru java dengan netbeans dan buatkan sebuah class untuk file
nama tutorial) Koneksi
“ C | @ tocahon ol baves | t 1o D4 W21 Th2s Q ) o iDE
phpMyAdmln : e G -\I---a Parwsmw Weow Mregeie Scusce Acfictoss Bue CeBug Profie Tear rh.lf Srdes e
PO T Dotabases [/ SO St » Usersccounts s Export b import 2 Semings FEEY D@ s (TH P BG e— ¥
Rocert  Favodies e W Reposi. Plas saricmn = [ wesclsijeve = |
— i Faey_pesedasn e eoy | BB-B-Q92FELFL% 39 68 0d
e Databases P I—i—l =
I ¢ lwakpoication] =
* o chathot 3
oy ) & Cronte dotabase (] ‘
# , dna Nt Coflaten . Creatw .
o Ieformation_schems :
& wenmams Datubane o Callation v |
4« Vamous | 1) chatbot Ististswntish_es 2/ Chock privileges P - l:
s bogie | < Leting_seesti s » Check pivileges 1 t1 JERSE S1bES Rematea |
oo midem | e 12
» myay dna Ieting st (1 o Cheh povileges ::
# . . pefosmance schema l rtsrrate cchama et _peeeral et w0 Ohach pivileges
* 2 e arortan Letint_wmedton ot - Chock pindloges
o tent
. - ‘ barmpus 1ot _swedioh_od o Chock pivileges
! oo Jeting sestion o Chck piviloges
‘ ruflam Jatil_semiion o3 me Check povileges
ey Ietina_seaston i o« Chock prvileges
’ S ———— P membuat projek baru menggunakan netbeans
ey acEn e ain o Chch pinvileges
‘ tent It entioh cd a0 Chock prvileges
- Jetinsion 3 o hach jiviiogen 5. tampbahkan library MySQL JOBC DRIVER untuk projek baru yang sudah kita buat
membuat database tadi. untuk versi netbeans 8 ke atas itu sudah di sediakan, sedangkan untuk versi

netbeansnya 7 kebawah harus di download.

cara menambahkan library ini yaitu - klik kanan pada folder library projek yang
sudah kita buat tadinya, dan pilih add library, selanjutnya pilih library MySQL JDBC
DRIVER.



Mengenal JDBC Dan JDBC Driver Untuk MySQL

Java menyediakan standard APl (application programming interface) untuk
pengembangan program aplikasi basis data (database) yang disebut dengan JDBC API.
JDBC adalah APl Java untuk memanipulasi basis data. Dengan JDBC API, para
pengembang aplikasi dan applet Java diberi kemudahan untuk mengakses berbagai
tipe basis data dari berbagai penyedia basis data (database vendors) seperti MySQL
Server, SQL Server, Oracle, Sybase dan sebagainya.

JDBC merupakan perantara antara Java dengan basis data. JDBC adalah sebuah
spesifikasi yang menyediakan sekumpulan interface yang membolehkan akses portabel
ke semua basis data. Dapat dikatakan pula bahwa JDBC hanya menyediakan interface
standar, sedangkan masing-masing database vendors membuat driver yang diperlukan
sebagai interface yang sebenarnya antara program Java (aplikasi, applet, servlet atau
JSP) dengan basis data.

UKRIDA

Program lava
(Aplikasi, Applet, Servlet,
Java Server Page)

JIDBC Driver untuk MySQL

¥

Basis Data MyS0L




tuuimvmwwrler«_w.pmmrmlnm@
FEES D¢ v  THP B O - v

P x[mge.. s [Serveen| = | Nemeksiionn x|

'::'mm w vy [BR-R-URSROIFLL AU GE R
& @ e vmes [ | | = cnt. oo the sangtinn 40 e iisme. v
.E.SI 8 4 : rpan th place & TS
O uw F
&l Soune hadages T -
& [ <oetuitpecage> .T .
s b
s z 1 * Bauthar pe
i AddDojert. L ppecurq|
| 7 7Y ey R} PUBiin wiaan komehat |
b @ AUy, 12
Adkd B Fokder " 13 '
Properer J o

menambahkan library mysgl jdbc driver
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(%) tutorial - Netieans I0F 82

foe fox Format Prweew Vaw Neogee lowne Sefacm Bun Oebog Profie Team Tooh Nndoe Hep

# @ amzy perscdeen e BB QASPRO LS AR ERI
Y 3NE : DL 5
W muzeea
@ oo o | o 460 Ubeary o
& @ 2 swersan i 1
=8 k st
0 [y Seurce ractages < B cmerkdodeton (P20 " O
0 ] ot package > | : B Horaest 13
orala jose . « fanthar B roerene a3
Q? mmmmqi“ ' -4 o ~
~ s
g o1 !: public clsss Ropeksi 3'-‘- ;r"
}“ ) W e e
F B e
W msi2s
$ weoeccso
® s is
8 vean
B IS an Tawie

menambahkan library mysal idbc driver



6. tambahkan sytax berikut kedalam file Koneksijava

1 import javo.sql.Connection;

2 import jova.sgl.DriverManager;

3 import jovo.sql.Stotement;

4

5 public class keohneksi {

& public static Connection con;

7 public static Statement stm;

3 public static void main{5tring args[1){

9 try {

18 String url ="jdbc:mysql://locolhost/tutorial®;
11 String user="root";

12 String pass="";

13 Class . forName( ™ com_mysgl . jdbc.Driver™);

14 con =DriverManager.getConnection(url,user,pass);
15 St = con.createStotement();

16 System.out.println"koneksi berhasil;");

17 T} cotch (Exception e} {

13 System.err.println{"koneksi gogal" +e.getMessage());
19 T

28 }

21

~

2. jalankan aplikasi yang yang tadi dan begini hasilnya :

(%) ntosl - Nebewn 7 6
S AR cTW P D -
b o - . ———— - e v

B et Bent il b5 b0 R A ST S I N T

ey S

B A0 T O bt |

wein T —

outut berhasil

UKRIDA

— iy - @ w



Thank You

ukrida.ac.id

UKRIDA

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

G
&)
UK| RI_DA




Java untuk Pemrograman GUI

CYNTHIA HAYAT S.KOM., M.MSI

KRIDA WACANA CHRISTIAN UNIVERSITY
Faculty of Engineering and Computer Science
Departement of Information System

UKRIDA

Universitas Kristen Krida Wacana



UKRIDA

Cara Membuat CRUD Dengan Java
MySQL

bagaimana cara membuat CRUD (Create, Read, Update, dan Delete) Dengan Java dan
MySQL. dalam membuat aplikasi CRUD ini akan mengkoneksikan database dengan
bantuan JDBC Driver.

Data Mahasswa
Nama Tambah |
Hem [ e |
Jurusan -
Alamat Hapus |
Title 1 Tite 2 Tite 3 Tie 4

Cara Membuat CRUD Dengan Java MySQL

Dalam membuat CRUD Java MySQL ini, sebelumnya harus membuat database MySQL
terlebih dahulu. kira-kira seperti ini databasenya :

(NS UTUE T o @ Dtature matnevoms o L i

Sntimee ¥ Stuctes || SOIL Sewch B et o Expont - pont  » Privileges * Opevstions *  Traching Inggecs

¥ Tatie stuctue § Setasion vew

o My GER ctumad an evgty et 56t (@ 300 ow5) ery Tock O W50 seconm

STIR TARE W B RIS e

& Nave  Type Lallatos Amibetos Mul Ostasutt (ama Actios
nema ~ . . @ Dvog v ~ T M
Ll en.) L range @ lrow o Py g\ des TT Sputiat ¢ Fulies ) s vl
furiman ° v o 0F T -
Wt ot » e rangs & Lves U o 7 Seatia f F et 21 3 -
phose o L v v b 4 ) v
or v

Cara Membuat CRUD Dengan Java MySQL
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Membuat Project Baru Java Netbeans

Buka MNetbeans yang sudah di persiapkan, lalu tambahkan project baru. caranya | File —
New Project.. — Java — Java Application — kiik Mext dan buatlah nama project — hilangkan
centang pada creale main project — lalu tekan finish. langkah selanjutnya kita akan
membuat desain untuk form utuk aplikasi kita.

Membuat Jframe (Form untuk aplikasi CRUD Java
MySQL)

dalam langkah ini Kita akan membuat desain form untuk aplikasi CRUD Java MySaL.
Untuk membuat form ini caranya | klik kana pada projet yang sudah kita buat tadi pilih new
— Jframe From — isikan nama — klik finisf. untuk desain form kira-kira seperti ini :

Data Mahasswa
Hama Tambah
- e
Jurusan =
Alamat [ Hapus
Phore [ e
Tite 1 Tithe 2 Title 3 Tite 4

Membuat Koneksi Database MySQl (Config.java)

sebelum membuat class Config.java, pastikan terlebin dahulu kita sudah menambahkan
Library MySQL JDBC Driver kedalam project kita. untuk menambahkan library caranya -
klik kanan pada library yang ada dalam project — pilih add library — pilih MySQL JOBC
Diriver — Klik add library.

W Select the rool node in Nanigator 19 BIORSS Vaious umefl setings of e form (in Properties).

| @ Add Library b

Avadadle Libranes:

B ramoest 13 | | Cresis...
. Hibsrnade 4 3.5

B Hberate 4 3.6{PA2 1)

F rsbernate 4 3.x Modelgen

B Java Tree aP1

B we2zs

B JaE EnNDoRsen

B acws 228

B unit4.12 E
B s ant Tasls i
Title 1 b RS0l I0AC Driver Tite 4

B Fersotence (P4 2.1)
B Persstence PALI

B PostgreSOL JOBC Driver
B Sorrg Framework 127
-

. Aad Librady Cancel

Cara Membuat CRUD Dengan Java MySaL



ok,

berikut syntax java untuk class Config.java

WA = oh oL e W

[ R e R R e ]
== R Y - I T S SV R -]

R}
[y

muzanni
¢ malasngoding . com
import jawva.sql.Connection;
import java.sgl.DriverMonager

import jova.sql.SQLException;

public class config {
private stotic Connection mysglconfig;
public static Connection configDB()throws SQLException{

try {
String url="jdbc:mysal ://localhost :33@86/mahasiswa”; 7/url dotobase
S5tring user="root"; S user dotdbaose
String pass=""; //password dotobose

DriverManager. registerDriver(new com.mysal. jdbc Driver());
mysalconfig=DriverManager.getConnection{url, user, pass);
} cotch (Exception e} {

System.err._println"koneksi gagal "+e.getMessage()); //perintoh menampilk

LS

return mysglconfig;

e

UKRIDA



T

untuk tes fungsi tambah data sudah bisa berjalan, Run project tadi, berikut hasilnya :

Cara Membuat CRUD Dengan Java MySQL

Create Data (tambah Data)

berikut code untuk membuat fungsi create (tambah) data dalam database. kil kana pada
tombol tambah — pilih event — Action — ActionPerformed. lalu isikan syntax berikut :

5 ery {

2 String sgl = "INSERT INTO mhs VALUES ('"+txt_noma.getText(}+"", ""+txt_nim|
3 jova.sgl.Connection conn=(CConnection)config.configDB();

a java.sgl.Preparedstatement pst=Cconn.preparesStacement{sdal);

5 pst.execurte();

& JOptionPane. showMessagelDialog(null, "Penyimpanon Dota Berhasil™);

7 } cotch (Exception e} {

2 JOptionPane. showMessageDialog(this, e.getMessage());

9

— —— ."_,_ ) ‘ - .0 Im_,; 8
Dats Mahaseswa
Nama muzane |_Tamaan |
m 120170056 | Con I
o
Aamat Norseumawe | Mapus |
Fhone 08110000 | Ciear |
e 1 (Mesage B | THe 4 |
i

| B - ol s W Search B et ol Fapont Wl lmpont s Privileg

" Showeg rows 0 - 0¥ tatal Query tock § 0000 seconcs )

INLECT * FRON WG

Show =8 Numtee of s 25 v Fater rows
« Options
L W) w  namas nkm = 4 ph
JF Eo §d Copy @ Owiate muzann 120170058 mab ok sewnawe 8110000
1 G “hech it Wih sslected 0 Eae B< Copy © Dsece - Expon
| Show o Nesmibme of wcraes. %5 v Fiber rows

Tambah Data



Menampilkan Data kedalam Tabel

=M

2 A/ membuot tampilon model tabel

3 DefoultTableModel model = new DefoultTableModel(d;
4 model . addColumn( "No™};

5 model . addColumn("Nama™) ;

[ model addColumn "NIM" 3 ;

7 model . addColumn" Jurusan™? ;

8 model _addColumnd " Alamat™};

9 model .addColumn("Phone™) ;

18

11 A/menampilkan doto dotaobase kedalam tabel

12 try {

13 int no=1;

14 5tring sgl = "select * from mhs";

15 java.sgl . Connection conn={Connection)config.configDB();
16 java.sgl.Statement stm=conn.createStatement();
17 jova.sgl.ResultSer res=stm._executeQuery(sal);
18 while(res. next()){

19 model.addRow(new Object[1{no++,res . getString(l),res. getString(2),res]
28 }

21 jTablel. secModel{model);

22 } cotch (Exception e) {

23 1

deklarasikan class load_tabel ke dalam class mahasiswa, contohnya seperti ini :

1 public Mghasiswa() {

. initComponents();
3 load_toble();

4 £

alankan aplikasi-nya, maka tampilan akan seperti berikut :

@ast-1

@

UKRIDA

sz-j..

-

. @
-
Nama
Nim
Jurusan
Alamat
Phons
|
No Nama o | Jurusan | Aamat Pnone
muzanni 120170056 null Ihokseumawe 8110000

Menampilkan data dalam tabel
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Menghapus Isian Form setelah CRUD Data

setelah kita melakukan operasi misalkan menambahkan data, maka data yang kita
tambahkan tadi masi ada pada form data mahasiswa, maka kita akan memberikan suatu
fungsi () untuk menghapus otomatis setelah Kita melakukan operasi tersebut. cara nya
buat sebuah fungsi seperti syntak berikut |

private void kosong(}{
txt_alomat . secTexc{null};
txt_nama.setText{null};

txt_pnone. setText(null);
jComboBoxl serSelectedItem{this);

1
2
3
4 txt_nim.setText{null};
5
&
7

deklarasikan dia kedalam class mahasiswa :

1 public Mohasiswa() {

Fd initcComponents();
3 load_table);

4 kosong();

5 1

untuk menghapus otomatis tambahkan visibilitas kosong(), kedalam semua proses

operasi, misalkan yang udah ada kedalam fungsi tambah data.

dan untuk menampilkan data secara otomoatis setelah melakukan operasl, misalkan
menambahkan data tambahkan visibilitas load_tabel kedalam fungsi tambah data.

maka code untuk tambah data yang lengkapnya seperti berikut

1
2
3
4
5
&
i
8
9

18
11
12
13
14

private void brn_tambahActionPerformed(jova.awt.event. ActionEvent evt) {

S TODD add your handling code here:
try {
String sal = "INSERT INTO mhs VALUES ('"+txt_noma.getText()+"',""+txt_nin

java.sgl.Connection conn=CLonnection)}config.configDBC);
jova.sgl.PreparedStatement pst=conn._preporeStocement(sall);
pst.execuce();
JOptionPane. showMessagelialeg(null, "Penyimpanon Daota Berhasil");
} carch (Exception e} {
JOptionPane. showMessogeliolog(this, e.getMessoge());
1
load_taoble);
kosong();
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Membuat Kalkulator Menggunakan
Java

4, deklarasikan dulu semua variabel yang dibutuhkan, contchnya seperti berikut

1 String bil;
Z double jumlah,bill, bilZ;
3 int pilih;

5. langkah ini akan kita bahas cara memfungsikan semua tombol yang ada dalam desain
aplikasi kita. caranya klik kanan pada tombal yang diinginkan pilih event - action -action
performed atau bisa juga dengan mengklik 2 kali pada tombol yang di inginkan. berikut
adzlah syntak yang digunakan untuk memfungsikan semua tombol pada aplikasi kita.

1 private void br_8ActionPerformed(jova.owt._event ActionEvent evt) {

2 TODD add your handling code here:

3 bil +="nilai”; loi gonti dengan angka 1.1

4 wxt_hasil.secTexc(bil); 4 menampilkon angka kedalam jTextField
o 1

7 8 3 +
T | I | B
1 2 || 3 K
o) D =
[ =

Membuat Kalkulator
Menggunakan Java

gamba diatas merupakan desain sederhana kalkulator yang akan kita buat. sikahkan anda
desain tamilan yang lebih menarik lagi untuk mengembangkan Kalkulator yang dibahas
dalam tutorial ini. =

langsung kita menuju ke pembuatan aplikasi kalkulator menggunakan java.

1. buat project baru pada texteditor netbeans, caranya buka netbeans, file - new project - java
- java application — tuliskan nama - hilangkan centangan craeting main class - dan fininsh

2. buat sebuah class jFrame, class ini dimana tempat dimana kita akan mendesain dan
membuat aplikasi kalkulator dengan java. caranya : klik kanan pada project aplikasi — new -
JFrame From- tuliskan nama dan finish

3. desain tampilan kalkulator sesuai dengan keinginan, penulis hanya mendesain tamilan yang
sederhana seperti berikut



Ok berikut syntax untuk masing- masing tombol :

I

1
2
£
4
5
6
7 private
2

9

18

11 }

12

13 private
14

15

16

17 }
18

1% private
28

'/ fungsi untuk tombol @
bilangan +="@";
txt_hasil.secText(bilangan);

vold bt_lActionPerformedjava.awt
¢ fungsi untuk tombol 1

bilangon +="1";

tut_hasil.secText(bilangon);

vold bt_ZActionPerformed(jova.awt
"/ fungsi untuk tombol 2

bilangan +="2";
txt_hasil.setText(bilangan);

void br_3ActionPerformed(java.awt
'/ fungsi untuk tombol 3

21 bilangan +="3";
txt_hasil.setText(bilangan);

23 T

24

25 private void bt_4ActionPerformed(java

26 ¢ fungsi untuk tombol 4

27 bilangan +="4";

23 txt_hasil.secText(bilangan);

privote void br_QActionPerformed(jova.awt.event

-EVENT

-EWENt

-EVENT

.awt.event.ActionEvent eve) {

.ActionEvent

.ActionEvent

_ActionEvent

.ActionEvent

eve) {

eved {

evel {

eve) {

private void br_SActionPerformed{jova.

'/ fungsi untuk tombol 5
bilangan +="53";
txt_hasil.setText(bilangan);

privote void br_tActionPerformed(jova.

'/ fungsi untuk tombol 6
bilangan +="6";
txt_hasil.setText(bilangan);

private void bt_7ActionPerformed(java.

/¢ fungsi untuk tombol 7
bilangan +="7";
wxt_hasil.secText(bilangan);

private void bt_BActionPerformedjava.

'/ fungsi untuk tombol 8
bilangon +="8&";
tut_haosil.secText(bilangan);

private void bt_9ActionPerformedjava.

'/ fungsi untuk tombol 2
bilangan +="3";
tut_haosil.secText(bilangan);

¥ fungsi untuk tombol C
txt_hasil.setText(null);
bill=@._8;

bil2=0.8;

jumlah=8.6;

bilangan="";

aNt.

aNt.

ant

aNt.

aNt.

private void bt_clearActionPerformed(jova.ant.

st
7wy
£ daaa Y B

event._ ActionEvent

event. ActionEvent

.event _ ActicnEvent

event. ActionEvent

event . ActicnEvent

event . ActionEvent

IKDIDA

evel {

evt) {

evt) {

eve) {

eve) {

eve) {
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6. membuat fungsi aritmatika pada kalkulator java
sama halnya dengan membuat fungsi tombel untuk angka di atas, namun syntax untuk
fungsinya berbeda. berikut syntak yang digunakan untuk fungsi aritmatika :

kalo aplikasinya di run maka seperti berikut 1an Kira-kKira akan muncul 1 private vold bt_tambahActionPerformed(jova_owt_event_ActionEvent ewt) {
2 £ TODO odd your handling code here:
3 bill =Double.parseloubleCbilangany;
4 txt_hasil.setText("+"};
rIgl = @) 8 [jaEvent eve) ( 5 bilangan="";
& pilih=1;
7 1
1234567890 2
9 private void bt_kurangActionPerformed(jova.awt.event. ActionEvent evt) {
L lLJ SSNES 18 "+ TODD odd your handling code here:
4] [ij 5] 11 bill =Double.parselouble(bilangan);
" 12 txt_hasil.setText(™-"J;
1 L) Ii-l L3 lhdmn e 13 bilangan=""; o
Lo J)L=]L) 14 pilih=2;
15 T
|iJ 16
17 private void bt_kaliActionPerformed(jova.owt.event ActionEvent evt) {
18 TODO add your handling code here:
1 lbn"'Mt eve) { 19 bill =Double.parseDouble(bilangan);
28 txt_hasil.setText("*");
B 4 21 bilangan="";
Membuat Kalkulator Menggunakan Java 22 pilih=3;
23 T
. - ; . 24
setiap tombol yang di klik makan akan memunculkan fungsi yang sudah di masukkan 75 el e e et S s e s PO et s TR
dalam syntax di atas. kecuali pada tombaol penjumlahan, pengurangan, kali, bagi, dan 6 /7 TODO odd your handling code here:
sama dengan. 27 bill =Double.parseDoubleCbilangany;
28 txt_hasil.setText("™/);
29 bilangan="";
38 pilih=4;
31 T
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7. ini merupakan langkah terakhir, membuat fungsi untuk melzkukan perhitungan. fungsi ini di
letakkan dalam tombol (=) sama dengan. berikut syntax yang saya gunakan untuk
(= @ & melakukan operasi aritmatika :

o _l
(E2[EN]EVIES}
BE]@E] case 1:

@@@E}‘ bilZ2 = Double.parselouble(String. valueldf(txt_hasil.getText())};

1
2
3
4
5
EJ,E] [3[3 6 jumleh = bill+bil2;
B i
9
18

private void bt_hasilActionPerformed(jova.awt.event ActionEvent ewvt) {
A7 TODO add your handling code here:
switch{pilih3{

bilangan = Double.toString(jumlah);

break;
case 2:
bilZ =Double.parsebouble(String. valuedf(txt_hasil.getText()]));
11 jumlaoh = bill - bilZ;
12 bilangan = Double.toString(jumlah);
Membuat Kalkulator Menggunakan Java L SRR
14 case 3:
15 bilZ = Double.porsebDoubleCString. valuedf{txt_hasil.gecText()));
ketika tombol OperaSi nya di klik maka akan dimunculkan OperaSi mana yang akan 16 jumlah = bill * bilZ;
dilakukan, tambah misalkan. 17 bilangan = Double.toSzring(jumlah};
18 break;
19 case 4:
28 bil2 = Double.parseDoubleCString. valuedf{txt_hasil.getText()));
21 jumlaoh = bill # bilZ;
22 bilangan = Double.toString{jumlah};
23 break;
24 T
25 txt_hasil.setText(bilangan);
26 T




Cara Membuat Login Pada Java Mysql

Sering kita lihat di kebanyakan aplikasi kita harus login terlebih dahulu baru bisa
mengelola data yang ada dalam aplikasi tersebut. login ini adalah pembatas antara sistem
dengan user. untuk membuat login ini kita membutuhkan database MySQL dan file

library MySQL JODBC DRIVER serta satu buah file java untuk mengkoneksikan antara java
dan database.

Start Page
Source

X A& koneksijevae X ] loginjava X

Desgn

History

DHEHE eIl

Logn Form

Usemame

Password

Logn
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langkah pertama buat dulu database dan table (mohon maaf disini saya tidak
mengajarkan cara membuat database dengan mysgl). kira-kira databasenya seperti
berikut :

1 -- phoMyAdmin 50QL Dump

2 -- version 3.5.2.2

3 -- http:/Swaw_ phpmyadmin. net

4

5 SET SQL_MODE="NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO™;

& SET time_zone = "+90:88";

i

2

9 /*140181 SET @OLD_CHARACTER_SET_CLIENT=82CHARACTER_SET_CLIENT */;

(140181 SET @0LD_CHARACTER_SET_RESULTS=BECHARACTER_SET_RESULTS */;
140181 SET @0LD_COLLATIOM_COMNECTION=E2COLLATION_CONNECTION *;

:
*1401@1 SET MWAMES ucfd */;

=
[-=]
#

= e e
fo Lu P
' .

| & o

=
Ln
]
|

Basis dota: "molasngoding’

= e
oo =l
'
|

=
=]

28 --
21 -- Struktur dari tabel "“admin’

24 CREATE TABLE IF WOT EXISTS "admin™ (

25 “id” int(11l) NOT WULL AUTO_IMNCREMENT,

26 “username” wvarchor{28) NOT NULL,

27 “password” wvarchor{28) NOT NWULL,

28 PRIMARY KEY " id™ 3}

29 73 ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=1latinl AUTO_INCREMENT=Z ;

518 -
32 -- Dumping doto untuk tobel ~“admin’

33 --

35 INWSERT INTO "admin” (" id , "username  , “password } VALUES
36 (1, "admin', "123");

37
38 | /*140181 SET CHARACTER_SET_CLIENT=E0LD_CHARACTER_SET_CLIENT */
39 /*149181 SET CHARACTER_SET_RESULTS=20LD_CHARACTER_SET_RESULTS */;

48 /*140181 SET COLLATION_COMMECTION=80LD_COLLATION_CONNECTION */;

ok, saya anggap masalah database dan membuat project java baru pada netbeans sudah
selesai. langkah selanjutnya membuat class koneksijava dan mengimport library
mysql.jadbc.driver.

mysql.jdbc.driver sendiri merupakan suatu library yang berfungsi sebagai penghubung
antara java dan database mysgl. cara menambahkan library ini kedalam project kita yaitu
klik kanan pada folder library yang ada dalam project kita pilih add fibrary — mysgl jdbc
driver dan add library. selesai kita menambahkan library mysql jdbc driver kedalam projek
kita. selanjutnya buat sebuah class koneksijava . class ini berfungsi untuk
menakoneksikan database denoan iava. untuk lebih ielas tentano membuat koneksi iava

UKRIDA
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berikut syntax untuk membuat class koneksi java

 StartPage X 4l koneksijava X L loginjava X | v O
Soce Desgn Mooy | [GA MM | ST Lale| o 8 *
O+« [N ‘

Z import java.sgl.DriverManoger;

3 import jova.sql.Statement;

4 import javax.swing.JOptionPane;

5

6 public class koneksi {

7 Connection con; Logn Form

8 Statement stm; Userneme

2

18 public void config(){ Password

11 try { Logn

12 Class . forName("com._mysql. jdbc.Driver®);

13 con=DriverManager.getConnection(" jdbc:mysal - //localhost/malasngoding”™, ™

14 Stm = Con.createStatement();

15 } catch (Exception e) {

16 JOptionPane. showMessagelialog(null, "koneksi gogal "se.getMessage()).;

17 1

13 T

19 }

ok, class koneksijava ini sudah selesai, langkah selanjutnya kita akan membuat form
login beserta aksi login. klik kanan pada project yang sudah kita buat tadi, pilin new Cara Membuat Login Java Mysgl
jFrame form, tuliskan nama dan selesai. untuk desain kira-kira sederhana-nya seperti ini -

untuk username menggunakan JTextField

dan password menggunakan JPasswordField



UKRIDA

selanjutnya buka di bagian source dan isikan syntax berikut :

1 import jova.sgl.Connection;

Z import jovo.sgl.ResultSet;

3 import jovo.sql.S5totement;

2 import jovax.swing.JOptionPane;

syntax ini fungsinya untuk memanggil beberapa library java yang kita gunakan untuk langkah terakhir membuat fungsi untuk login. kiik kanan ada tombol login pilih event —
membuat login java. selanjuinya kita akan mendeklarasikan beberapa fungsi yang action — actionPerformed dan isikan syntax berikut :
dibutuhkan untuk membuat login ini
1 private void bt_loginActionPerformed(jova.awt.event ActionEvent eve) {

1 public class login extends jovax.swing.JFrame { 2

z "/ deklarasi 3 try {

3 Connection con; 4 sql = "SELECT * FROM admin WHERE username='"+txt_name_getText()+"" AND pqg
4 Stotement stat; 5 rs = stot.executefuery(sal);

5 Result5er rs; ] if(rs. next(J)3{

& String =al; i if(txt_nome.getText().equals{rs. getString("username”)) && txt_pass.geq
7 2 JOptionPane. showMessagelialeg(null, "berhosil login®™};

2 public login() { a9 }

9 initComponents(); 18 Jelzef

12 //pemanggilan fungsi koneksi dotobase yong sudoh kita buaot pada closs koneksd 11 JoptionPane._showMessageDigleg(null, “username atou password salah
11 koneksi DB = new koneksi(); 12 T

12 DB config(); 13 } catch (Exception e) {

13 con = DB.con; 14 JOprionPane. showMessagelialog(this, e.getMessoge());

14 stot = DB.stm; 15 1

15 T 16 }
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Cara Membaca dan Menulis File di Java

Cara Membaca File di Java

Mengapa Kita Butuh File?

Silahkan buat project baru di Netbeans..

File adalah media penvimpanan eksternal bagi program Java. (@87 M v~ @
Stops Choose Project

Lalu mengapa kita membutuhkannya? 1. Choose Project R

Ya, soalnva kalaun kita hanya simpan data di dalam variabel zaja.. Data itu . Eeur \olm':m:z:_

akan hilang setelah program ditutup. e-gngol by

& ava Paject wreh BExsting Sources
A ava Free-Form Progect

@ v EE

a a a B HIVLSfevasciy
Karena itu, kita membutuhkan file untuk menyvimpan data. D twer '
B Net3ears Veculas
- . . . . » @ sawples
Walaupun program ditutup, data akan tetap ada di dalam file dan juga bisa
kita baca lagi di program. Cescrpter
Creates a new Java SE application r 2 starcard DE project You can
. o ahio garerate & Mmar cass N The proec Standerd orojects use an
Eagﬂlma]]a cara bﬂCE]l".'.':l. IDE-generated Ant bulld script 1o buid, ron, and desug your propect

Silahkan simak: P

..berikan nama aplikasiFile.
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..berikan nama aplikasiFile.

T Y ) Setelah tu buat class bar i dalam <cefauit pacake: dengan nama

BacaFile.

Steps Name and Location
1. Choose Proggect -
Proect ame: AdicasFle * e Lmicn O
2. Name and Location tie - L e
i Staps el @il L St
Proect Loteter Aomudanhet3ears rojects Brgwse..
1, Checme File Typs - = =
= . Claas ame: Sacafile
Froect Foger; FommdarNet2ears ropecty/Ap kask b R —
Projeci: Enib i is
Jue Cecicated “clde-for Storing Joranes S T— -
s b N

Created fRik:  fhomoidanMictEcansFroedsiigliasFilc/ocBacaFie. ava
angan centang inl

N\

Lreare Mar C ass

/ A 'warnng: it iz heghly recomymesded that you do not place lva clue-:ﬂ-l{lhe default package

o C X Firy gt e S
< gac Ervsh | Cancel (= < Hack Einish | Cancel



Isilah class tersebut dengan kode berikut:

import jawva.io.File;

ort java.io.FileNotFoundException
import jawa.util.Scanner;
public closs BacaFile

ublic static wvodd main(String[] args

String fileNames "srcfpuisi.txt”

File myFile 12w File(fileMame

Scanner fileReader new Scanner{myFile) ;

while({fileReader.ha

String data = fileReader.nextline

System.out.println(data);

FileNotFoundException e

System.out.println{*Terjadi Kesalahan: "

e.primtStackTrace

UKRIDA

Pada program tersebut, kita membuiuhkan tiga class untuk membaniu kita
membaca file.

Class =ile untuk membaca file, lalu class Filenctroundexception untuk
mengatasi saat file tidak ditemukan.

Terakhir ada class scanner untuk membaca isi File.

wort java.io.File;

t java.io.FileNotFoundException
ort jawva.util.Scanner;

Berikutnyva kita membuat variabel dengan ¢:lsnzme untuk menyimpan nama
file vang akan dibaca.

Pada blok try. . catch, kita membaca file dan mencetak isinya.

Apabila file tidak ditemukan, maka blok cztch akan diekzekusi.
Pada program di atas, kita membaca izi file dengan bantnan class scanner.

Selain menggunakan class ini, kita juga bisa mengounakan sufferreader.
Tapi menurut saya:

Menggunakan class scanner lebih mudah dibandingkan dengan sufferreader.
Baiklah, berikutnya kita akan coba jalankan programnyva:

Klik kanan pada kode program lalu pilih Run File atau biza juga tekan
Shift |+ F&|.
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Hasilnya error, karena file puisi.txt belum ada.
Oke..

Kalan begitu, mari kita buat file puisi.txt. Klik kanan pada <default
sackage:» kemmdian pilih New-»Empty File.

Sekarang coba jalankan lagi programnya:

Isi namanya dengan puisi.txt.

Hew Emply File Qutput - AplkasiFile (nunl

Steps Mama and Locatlon [FE I H
Choosn File Tvie Puisi ini ku persembahkan untuk kamu. .
L Fla HaTé: | pulstae

2, Mame and Location _— L
Ini adalah puisi yang tidak jelas,
Froject Ap ko s entah apa isinya.
=
Focar ] Bromae s

Yang penting file ini punya isi.
Buat jadi sampel saja.
BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

Crasted fie: | fomeidar b et SeansSojectyAolicas Filspersipuisi ta

Berhasil!
Kita sudah bisa membaca file dengan Java.

N\ Lalu gimana cara menulisnya?

Zetelah itn, i=i file dengan teks berikut:

Puisi imi ku persembahkan untuk kamu..

Ini adalah puisi yang tidak jelas,

entah apa isinya.

Yang penting file ini punya isi.
Buat jadi sampel saja.

Sebenarnva kamu bebas mengisi dengan teks apapun.



Cara Menulis File di Java

Kita membutuhkan class silewriter dan 10exception untuk menulis file
dengan Java.
Class Filewriter berfungsi untuk menulis file baru. Apa bila filenva sudah

ada ia akan menindih dengan file yang barn.

Femudian class 1oexception kita butuhkan untuk mengatasi kalaun terjadi
error dalam penulizan file.

Lisalnya, penulisannva gagal karena aksesnya dilarang.

Untuk lebih jelasnya, mari kita coba dalam program.

Buatlah class di dalam <defsult packages: dengan nama TulisfFile.

Stops Mo and Lo ation
1. Choome Fiks Typs ) Class porne: Tulerilke
2. Hame and Location R
=TT - b s F -
= e e e -
B ks
Qreated Al fhomeidonfictSconsPrpecsitphicsFleisreMul=File.ova
Ay Wamirg hyg Ty that you do nok place fava dasses j"-‘r default package

< Qi Eirish Cancad

UKRIDA

Setelah itu, isi dengan koder berikut:

import java.io.FileWriter;
import java.io.I0Exception

ublic stotic woid main(5tring[] args

String fileMame = "srcfpuisi.txt”
String fileContent "Belajar membaca dan menulis file di Jawval®;

FileWriter fileWriter new FileWriter(fileMame) ;
fileWriter.write(fileContent
fileWriter.close

System.out.println("File swdah ditulis wlangl®
I0Exception e
System.out.println{®"Terjadi kesalahan karena: " + e.getMessage

Setelah itu, coba jalankan programnya.
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Setelah itu, coba jalankan programmya.

MMaka hasilnva:

Elu Edit Wiw flavigata Source Fefgoer Bur Csbug Brle Teax Taos Srocs el G-

PEHES DE ek @ FH B G 7+
Projects » Flas  Sanaces 3 Tani s X saw b X a & ¥ O
W AplkasFile .
. sinumcs Parkangss g sy B2 k- &- Q=20 ar ‘!'L ¥ ¥
[l ﬂdﬁ'htlﬁ-'-:h-m* 1 Belajar wembaca dan wewlis File di lawa!
s Haral la,pmas
W% Tubzfilg

\

» W Task Packages .
R T AR [l e ] B
dragei lmve

@ Task Wbrares

Gifpie  Aphksalils Fus) .

i
File sidafh ditulls ulamgl
W HUTLI SUCCESSE {(total tine: B secomde)

"

o () rectficatiors |(EDIRRE 1:37 (¥
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Membuat Aplikasi TodoList (CRUD)
dengan Java dan File

Membuat Class Baru

Ini adalah lanjutan dari tutorial sebelumnya:

Buatlah class baru di dalam project aplikasirile dengan nama TodoListapp.

» (Cara Membaca dan Menulis File di Java.

Pada tutorial ini, kita akan belajar membuat alikasi TodoList berbasis teks Stugs Maere and Lot ation
r i i i 1. Choose Ale Type . "
dengan memanfaatkan file sebagai media penyimpanan. 1 ChomeRTES i piarme: Todasttss
Langsung saja. — —rrE—
h'_'_'\"l_"" = r r L
Mari kita mulai... rackage
Sl il o ] P e i s g | U g il oo gy g i
@i -

Cancad

[
| £5)
[
e
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Eemudian izi dengan kods beriknt:

java. io Fila
Java. io Filesriter . .

Java. i T0€ Membuat Fungsi Clear Screen di Java

Java. -

Fungsi ini kitz botubhkan unink membersihkan layar. Silahkan isi kode untuk
fungsi s=pert barikut ini:

==

public closs

String Filahamo

Arraylist St todoLists
boclaan IcEAEting = |
Scanner ipet

static wold claars

Final Strimg o

[ e

public stotic wald maln{String|] args

ProcetsBullder ["ond™, "Ffc™, "cls”
LETO

Ayt et o 1 ™ D™
Systam . cut . p L [HW@33[317"
Systoas ot _flus

fimsl ExL

Systadi out priatln{ “"EFrar ko

;o Tianlen L 3 o

Ealan kita perhatikan, fungs=i ini 2kan menjalankan perintah c1s dan

Jika kamn membulka program ini dan Windows, maka parintab <1s vaog
akano digunakan. Dan nnink Lionx, Uoix, dan Mac.

Tapi fung=i ini tidak bisa beksrja pada jendelz output di Metbeans.
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Membuat Fungsi zhowrenu

Barikntoya kita membutnhkan fong=i : unink menampilkan menn
apa =zja vang ada 4i aplikazi.

Eilahkan isi kode noink fungs . sapert beritkut ni:

L e LT e Membuat Fungsi backToMenu|

“[1] Lihat Todo LEst®
"[2] Tambah Teds List®
“[3] Edit Todo LEst® Fungsi ini kifa butuhkan nniuk kambali ke Menn Trtama. Silabhkan isi kode d
=[#4] Hapus Tods LESt® . - . -
,H ':'_':"_ rade BT dalam fongsi | seperti ini
LW lUdl™

Eyctom. put . print("FLllh sanux

Etring salectodiems = Ilnpul.naxilins 1 [Entar] wniuk kesbali..");
G ] i T paals] "1"
& P T ol £ 6T

Sl TGNl . equals "1™
addTodod i5t

sale tedNonu . equals ™
adit Todol ist Fung=i ini 2kan meminta nser uoiuk menakan | enter . Setalab itn akan

salactadany aquals ™ memberzihkan layar dan membuka menn Ttama.
dalateTodel I5t

-aquals Walanpun kita tidak memangsil fungsi { di zana, tapi tetap akan
kambali k= menn.

= tlrid "Eamu salah pililh sesesl™)
back ToManu [ni karena kit akan kembali ke main loap.

Apa itn main leop?

I7anti kita zkan buat dan bahas..
Selain menampilkan menn, fungsi inijuga akan menentukan fungsi mana
vang akan digksekunsi zaat menu dipilib.

nfizal, nser memilih maon 1, maka fongsi show vang akan
diskseknsi



Membuat Fungsi readTodoList
Fungs=i ini kitz butubkan unmak mambaca i=i File, silahkan isi hoede untmk
fungsi ist{ ) seperti berikat ini:

sEatic wild

Flla{filaHasa
« Scanmar Fila

Fila Fila =
Scanmar Fllafissdar -

todalists ol -
Fllalagedsr . hasMoxtlin

String data - FlleRoadaor.nosiling
ool £t6  aald {daita’);

FilahNetFoendExcaption @
Eystam.put println{"Error Karfana: =

Fung=i ini akan membaca file, laln isioya akan dizimpan dalam variabel array

Fung=i ini akan kita pangell saat kita ingin membaca ulang i=1 fila.

Membuat Fungsi showTodoList

Fung=i ini kita botwhkan ook menampilkan i=i dari fils

Silahkan isi kode fungsi

stabic vold <hows
ClaarsScraan
raadTodoList

todolists _slize

Systas. out pel

int Imdex - &

UKRIDA

seperti beribmt ini;

£ Lo "TOOG LIST:=™

String data

Siys Tl . et
E s

Systam.out . pei

isEditing
back Tk

sat(~[%4] Zs",

Cln{"Tidak ada datal™

1ndas

Fung=i ini hanya melakmkan print atan cetalk isi file. Kita mamanggzil fungst
di sini, nniuk mambaca i= file.



T

Membuat Fungsi addTodolis

Barikutoya, silahakan isi kede woink fungs:

“Apa yang inglim kama kobrjaka

LY ¥ "Jlawahb:

String nowTodoslict = Lnput.nextlins

Fillakritasr Filakritar
1 Lok d T
1 Lol d o ol

Systam._ ot

biack Tk s

srlatln"Tarfadl kecalahad karona: "

1p=i ini akan meminta nser votnk menginputkan data tode list, kemndi
Fung=i ini akan meminta nser uoink meaginputikan datz todo list, kemudian

nanuliskannya ke dalam file.

Cara karja fongsi ini ada baberapa langkzh

1. Meminta user untuk memilih nomer indeks dari data (indaks dalam

L8]

e

array
niemerikza indsks

MMeminta user untuk menginputkan data bamm

. Menyimpan data barn ke dzlam array

Menulis ulang s2muz isiarray + ka dalam fils

Membuat Fungsi editTodoList|

Fung=i ini kita butnhkan nntmk menzabah i3 data. Silahkan isi kode untok

fungsi separti beriknt ini:

stadic vold eddt
izEditing = t
showTodolist

Systas ocwl print] “ata bara: ~
String mdwData = Lnput.nestiline
todol ists_ ot indax, nowlata

Systas ot println{todoLists . tosString

Filabritar filewritar - Filebritar|filadasa

! todelicts

anid [String - Foe =EcEn”, data

Fllakritar.

System t.println{"Barha<i] disbah]™};

I apklor

Syctem_out println{"Terjadi kecalahan kar

Excapiiom &

Systam.out perintln{e. getMassags

ilsEditing = f
by b Tcobdia s




Membuat Fungsi delesteTodoLiszt| o
Membuat Inisialisasi dan Main Loop
Fung=i ini kita butonbhkan nonmk menghapus data todoli=t. Silahkan talis kode

uoink fungsi del separti berikuat ini. Terakhir, kifa bamrms memboat inisializa=i dan mein loop pada fongsi

Zilahkan mlis kode nntuk fomes=i seperd bariknat imi.
diting =
showTodolist Pubidr stofTe wodd s SErLng |
todalListE = Al"l".lrLiil:
input = S

Imti™PFLlih Indakssx ™
i _ P r sl Lok { Lnpurk s

FlilaPatih = 5; - ] 11 Farcftodolist_ twit™
= S T L al TE " T FllePath;

= F1 Db
ukan data yag &

u akarn e P -
ring.-forsat("[Xd4] X==, indax, todslists_  get
“Apa kads wakin
it e L < Jawab
String Jjasal = Lopul.ne

Jaad syualelgnoretasal™) Pertama kita harms melakulkan inisalizasi atan mengi=i nilai pertama noiok

Lam 1= =i = = 1 = 111kl =1 3= 1dak tari=d:
e — tiap variabel global yang belnm memiliki i=1 agar tidak tegadi

UTmink mensninkan loekasi file yang akan dibaca, kita menulisnya seperil ini
Filakritar FiloWrltas - FLloWritar [F11 s
Etring FilaPath - Syctes.consolo - 13 feErcftodolist.twt™ Thesdallis
FillaMasa - Systads @t e T oy R TET- T . o T o FHEL&PFaih |

String data Tt B 5ts
FlloWritar. appand (Strimg Foreat{ "ESEn™, dats

Filshriter.closa

Ezaaroa nanti kHta @kan coba membuoka palikas=i dari luar dan di d=lam

1m[ "Barbxcil dihapus!™=}: Matheans.

- p—— Soaloya, alamat fila (path) vang dibaca di Wetbeans barbeda denzgan yvang di
l=mar.

“Tarjadl N karana:

Terakhir, kifa membuat main loop menjaga agar prosram bdak berhewti
Excaption & salama kita tidak menuwtapnya.
Sys o

igEditing =
bicic be Tibli fhis

Fungsi . akan dipanggil barnlang-ulang di dzlam maoin loop.

Sekarans kode programnyz sudzh lemgkap..
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3. Edit Todo List

Diatpad - A iEile [rn)

- U
== i i i 1 [T
Ujl coba Program - L :ﬂ:’irl:ﬂm rajrcts fipl ikaniF i e farc /todal int . tat
i Limat Tods | isr
s . 5 . R H s tamman Tose |ist
Perccbaan ini akan dilakukan di dua tampat. vakni Netbeans dan Terminal 22 090 kair leds 1 isre
4] Hapus lods |ict
I'm) K&lniar
Percobaan dari Netbeans e e
TN E
1. Melihat isi Todo List e ey S
121 siram §anssan
Datint - ApSasie (run) PLLID Tndenss 7
PS run Data Baru: Helajar |
FILE 1 Mose/dian/Netiicansirojocts/AptikasiF ile/arc/todal int . tat
v == 1000 LIS WP ==
11) Libat tode | ise
K 12] lamnan lode | ist .
= 191 bale lado ! inr 4. Hapus Todo List
14] Hapus foode Lisr
185 Keluar Digtpad - Agiilsn e [rn)
""""""""""" - Fun
riiin mone 3 FILED /o /dian MetfeansProjects/dplikasiFilefere Sodal st tot
1000 1 IS): W | == o0 LIST PP
18] Melajar Rasak al ! Likat Tods Lict
111 Belajar Resang 121 lambah |ods | At
& 131 Fait ledo 1| isE

Tekan [Enter] entuk uman..| 1a) Hapais lads | isr

8] Keluar
Pilin B 4
(LN ET
18l Helajar Macak
101 Belajar [emang
121 Helajar Rawa

2. Tambak Todo List T T ——
Kami alan s e e
(2] Belajar leva

Outpat - Apicassde (rum) Mpa kam yakin?
°> n Yawab (ysuh:
FILE: Mome/dian/MNetReansProjects/AplikaniFile/src /todolist tat
- == 1000 LIS| AP == 5. Salah Filih Menu dan Keluar

111 tihat Tode ©ist
M 121 tamnan toss | sy

b3 1] Fair ledo )ist Dttt - A iFie [m

141 Hapus fode | sy B | FILE: /mome/dianMetBeansProjects AplikasiF ile/src/todolist. tot
18] Keluar === 0 LIS AP ===
PSSR SO - Likat Tods List
r11ib mens 2 . o lamtiah |ods | ist
it ledo §ist

-z yang fagia kemm korjskan't a - Hapais lods i isT
Lwab: Siras fanasan Eeluar
Hernasit afitasdatany e e

P11k s 99
Tekan [Enter] wntuk komball. . Kami sl sl pliin sensl

iehan [Fnter] ontek Kessali. .
=== T | 151 P ==

10 Likat Fads Lisr

171 Tamhah Tods | st

13 bair Teds Lisw

T4] Hapuis Tods List



Seperti yang kita lihat, fangsi Clear Screen tidak akan bisa bekerja di
Mathaans.

Zexarang mari kita coba jzlankan malalni Terminal

Percobaan dari Terminal

Elik kanan pada <default package» kemndian, pilih Tools->Open in
Terminal.
< i Aplkaublk
oy —— e Huoy BOE-8- WRFE
P L3k any
filewrit

}
fllewriter.

wyatem, oul, |
PUIpISS b } eaten [10kFcRf
i i » Syates, Ul
L Tem Packages 3 }
v W i 7 }
1@ Tost Lbranes 7%
o } catech (Frceptlon ) |
o Lystem. st printinie. ged
= }
celnisindnlis - Mmageine ¥ o i:r fekditing = talse:
Parnhmrs wa m || & Bkl ofena ) ;
B TodeL A ] j
B addTedslns Cia
Y- )
B coarsress -
B edeTodoins
B readTodolo
iﬁ_ iy )

Setelah itu, compile programoya dengan perintah:

javac TodoListApp.java

Temmrs -, wiMetBeamsProjectsfaplilcas| File s

w Welcome o Tish, the friemdly interactive shell

pe tanikode= ML Sr e I
ot

-

Setelzh itn, kita bisa buka programnya dengan perintah:

java TodoListapp

Iari kita coba semua fitur yang ada:
1. Melihat isi Todo List

Temmrel - wMetBeansProjectsfaplilcasi Fle fare
mmn TN LIST APP amm
[1] Linat Tode List

s [2] Tambah Todo List

o 3] Edit Todo List

141 Hagus Toddo List
18] Kelpar

PiLin menue J

2. Tambah Todo List

Temmre - MetBeansProjectsfaplilcas| Fle s
w TH0 LIST:
[#] Belajar Hasak
=% [1] Belajar Hemang
A [2] Bell Bibit Java

Tekan [Enter] untuk kesball, J

3. EQLTTC00 LISt

Tarmeal -, nfietBeansPro]ects Al ikasiFille jure
TOOD LIST:
18] Belajar Masak
=% [1] Belajar Remang
A 12] Bell Bibit Jawa
Pilih Indeks> 2
Data baru: i

4. Hapus Todo List

Termeal - et BeansFro]ectsrapllkas Flle fsrc
TOOD LIST:
8] Belajar Masak

#F [1] Belajar Remang

o 121 Bell Bibit Kotlin

Pivin Indens= Zj

5. 5alah Pilib Menu dan Keluar

Termrsl - et BeansPro]ecteifplikasi File farc
- amm TR LIST APP mmm
[1] Lihat Todo List
=F [2] Tambah Todo List
o 13] Edit Tods List
= 14] Hapus Todo List
18] Kelisar

PiLih menue ]

Percobaan pada Terminzl, barhasil!

UKRIDA
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Membuat Aplikasi java Netbeans (studi kasus
menampilkan data dengan komponen swing)

-

3. Buat project Praktek2 - klik kanan project — pilih New — Klik jFrame Form
b. Masukkan jLabel (4), jTextField, jCheckBox, jRadioButton (2}, jButton dan jTextArea. Atur posisi tiap-tiap komponen. Kemudian ubah

propertie masing-masing komponen seperti gambar berikut :

DATA OIRI objek peopertiea by
1 TLabell | Text Biodata
o i Foat Taboma 12 Bold
S »
msmm. 4O M ml- Tem i NAMA
1) WANITA JLabel3 Text JENIS KEL AMIN
L CETAX TEBAL | TIOAK JLabeld Text CETAK TEBAL
JTextField Text dikozongkan
| Taen | | QEm | JRadioButtonl |  Text LAKI-LAKI
a JRadioButton2 Text PEREMPUAN
- JCheckBox1 Text TIDAK
3 JButonl Text TAMPIL
- = JTextAseal Text

c. Pilih dan drag ButtonGroup dari komponen pallete ke dalam jFrame seperti gambar diatas.


http://blog.aimagu.com/2013/02/membuat-aplikasi-java-netbeans-studi.html
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d. Ubah properties jRadioButton1 dan jRadioButton2 pada baris buttonGroup menjadi buttonGroup1, seperti gambar berikut :




g. Klik kanan pada jCheckBox1, pilih Events = Change = stateChanged

ketikan kode seperti gambar benkut :
if (jCheckBoxl.iaSelected()){
JCheckBoxl.secText ("YA") 2
}
else |
jCheckBoxl,.sectText ("TIDAE"):? }

f. Klik kanan jButtonl, pilih Events = Mouse = mouseClicked.

Ketikan kode seperti gambar benkut :

Fant tabal= paw Fest("Arial=,Foat.BOlD, 13
Font bDissa= nav Fomgi®Arial®, Font. PLATN, LX)
A (jRsdicButntoni.ielslectedi]
i if (iCheckBonl . ialelectedi))

[ jTewcAreal . serTens | “Hana ") TencFieldl .qeeTene () +"\nlenis Felamin *
* ";"siEadicleiconil..gukTems (b)) 7
ITexcireal . petFoat (vabaldr |
eloel
jTextidreal .ontTeaxt ("Hama ;| "#jTexiTieldl.geiTezt (}4"\niecin Felamin
w =iSgylsdlsBurranl  gerTeme ()2

jTexcdreal .setFont (bisea)l 5k

'}

elae ALif(IRsdicBoercesd.isSslectedij)l
al (jSheckBox]l isSelecsediipi

iTexticeal . etTexl ("Na=s : "+ iTextFieldl getText()+", esis Eel

* = *silsdicButtonl .petTent ())
iTextdreal . etFoat (Tebal) i
¥
el

JTestAseal .0eTENT ("Nama | "+ jTexsFielal .petTEnt (j+". Jenis Felasg

tTextdres . oniFoat (Biasa) !

-

P "a i Radlshuttond . peTTERS () ) §

UKRIDA



a. Compile (F11) dan Jalankan program (F&).

i f=)@]E=]
DATA DIRI
Nama
Jenis Kedamin © Laki Laki
. Parenpuan
Cotak Tebal ] Tidak

Analisa : Apabila jTextField dan jRadioButton kita inputkan maka akan menghasilkan keluaran yang akan ditampung di jTextArea. Contoh

f=@=]
DATA DIRI
Hama LR ROCHIM
Jems Kelamin ™ Laki-Laki
' Parenpuan

Cetak Tebal vl Y&

Tampsl

: NUR ROCHIM,
mis Ketamin:Laki-Laks

disini adalah jTextField : NUR ROCHIM | Jenis Kelamin : Laki-Lak.

ol ®I(=]
DATA DIRI
Hama Alica
Janis Kelamin ) Laki-Laki
& Perempuan
Catak Tebal ] TIDAK

{ama  Alica Jenis Kelamin Ptrrmuu:n'

UKRIDA
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Apabila jCheckBox di centang maka akan menghasilkan jenis huruf tebal pada jTextArea, apabila tidak dicentang maka jenis huruf tetap
normal seperti gambar disebelah kanan.

Tambahkan juga Button Clear untuk mereset ulang apabila ingin menginputkan lagi.

Pembahasan

* Kode komponen jCheckBox1

Af (3CheckBoxl.isSelected()){
3CheckBoxl.secText (“YA")

}

else {
jCheckBoxl.setText ("TIDAX"): }

Analisa : Koding ini memiliki event stateChange yang bermaksut apabila kotak CheckBox dicentang maka akan tampil berubah.
Script diatas maksutnya adalah apabila jCheckBox1 di centang maka teksnya akan berubah menjadi YA, apabila tidak dicentang teksnya tetap
TIDAK.

* Kode komponen jButtonl

Font tabal® maw Foat(*Ariai*, Feat.BC0i0,12) ¢
Font bDissa™ nev Yomt{“Arial*,Foac, PLAIN,12)1
Af DRasisbuttoni.isdelected () )
f Af (ICheckBoxl.isSelected())
f TextAzesl.eetText {"Vans “eiTeatTielal .gesTent () o \ninnis Falami
e "iTelRadichustoni.gesTents()) 7
ITestireal.setfont (Tedal) s )
elsel
JTextisenli.petText (“lame : "#jTextlieldli.getTent () e \nlanis Felsmin *
e T "efadicButtonl getText () )2
Textireal.setFoot (Dilese) 1)

)
else 41f(JRadiod
TEBo

cal.seSeleczed()) (
sSeleczted() )t

iTextizenl . setTexs (" laza "s3Textliglal .getText {)o”, Janis Felassn *

e "i1*ejladisButton). . getTent())
sTexthrenl. .petfont (sebal)
)
else|
JTentizesl . petTent (" Nans *ejTexzlielal . getTens ()o* Juenis Falan *e3Rsdioburtond .getTents () )2
JTeatisenl. petPoat (Dlasa) !
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Analisa @ Koding ini memiliki Event mouseClicked, apabila jButton di klik maka akan melaksanakan kode program selanjutnya.

Font tebal= new Font{"Arial”.Font.BOLD.J2);

Font biasa= new Font("Aral".Font.PLAIN.JZ);

Script diatas untuk mengatur jenis dan ukuran font. Jangan lupa di bans paling awal kode ditambahkan import java.awt.Font agar font dapat

berkena.

if QRadicButtonl.isSelected())

{ if (jCheckBox1.i=Selected())

{ JTextAreal.setText("Nama : "+jTextField1l.getText()+",\nlenis Kelamin:"+jRadioButtonl.getText()]);
jTextareal.setFont(tebal);

elsef

JTextAreal.setText("Nama : "+jTextField1.getText()+",\nlenis Kelamin:"+jRadioButtonl.getText());
jTextAreal.setFont(biasa);}

else if{jRadioButton2.isSelected()){

if (JCheckBox1.isSelected()){

JTextAreal.setText("Nama : "+jTextField1l.getText()+" Jenis Kelamin:"+jRadioButton2.getText());
JTextAreal.setFont(tebal); }

elsef

jTextareal.setText("Mama : "+jTextFieldl.getText()+",Jenis Kelamin:®+jRadioButton2.getText());

jTextAreal.zetFont(biasa); }



Thank You
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